
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

マリーカ=トラベス

エルフ

妖精使い

13

185

暗視、剣の加護/優しき水

女 21

A-1-4：破産したことがある
C-2-3：田舎で育った
C-1-4：かつて従者がいた

10

2

14

7 5 22 3

11 7 28 + 2 5

3 5 0

7 5 14 2

11 9 34 + 2 6

12 7 33 5

コンジャラー

フェアリーテイマー

スカウト

セージ

2

13

12

13

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

ターゲッティング

魔法拡大/数

MP軽減/フェアリーテイマー

魔法収束

魔法制御

クリティカルキャスト

武器習熟A/スタッフ

IB34

2120

2123

2120

3143

2120

2121

2123

3144

1-280

1-289

1-283

1-291

1-291

2-233

1-281

0

0

0

0

マナコート 1

0

6

7

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器である

2H 3 1 1 12 1 13

3 30 90 0 7 55

22 17 15 20 80

操霊魔法

妖精魔法

2

13

8

19

専用叡智のとんがり帽子

勇気の証：心

専用華美なる宝石飾り

奇跡の首飾り

インテリマニアルサック

叡智の指輪

不僥のバックル

幸運の羽

疾風の腕輪

正しき信念のリング

多機能化ブラックベルト

魔物知識判定に+2

属性(火、土、光、闇)、妖精魔法行使時知力+2

死亡時に破壊され、生死判定を振り直す。

要魔法文明語(話)　探索、魔物知識、異常感知、罠回避の各判定に達成値+1

ガンに対して、回避の代わりに精神抵抗が可能になる。

貫通・突破の効果で巻き込まれる時の出目が1~2になる。

精神抵抗+2

防護点+1

グランティンで踊り子として活動しているエルフ(海)の女性
もともとはとある海辺の街で暮らしており、結構大きな屋敷に住んでいた。
が、幼い頃に事業が失敗し、実家は破産、彼女自身はグランティンに売り飛ばされてきた。
娼館で活動しつつ、酒場で踊り子として活動していた。
もともとは売られてきたものの、現在では活動も順調であったが、変な客に目をつけられたため、このままでは危ないと、
冒険者になって、一旗上げることにした。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

マリーカ=トラベス

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

ソレイユ語

バジリスク語

リカント語

ドーデン語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

華美なる宝石飾り

不僥のバックル専用化

スカウト用ツール専用化

華美なる宝石飾り専用化

多機能化ブラックベルト

叡智のとんがり帽子専用化

20

50

50

100

20

50

792 1082

冒険者セット

専用スカウト用ツール

魔香草x10

アウェイクンポーションx2

着替えセット

水着

ステージ衣装x2

ヒーリングポーションx3

3点魔晶石x10

宝石(ランク7)x6

ドラゴンスケイル

5点魔晶石x10

救命草x5

宝石売却差額

矢(12本)x2

10点魔晶石x6

6点魔晶石x6

魔香のパイプ

消耗品

アンロックキーx3

知性の指輪

叡智の腕輪

陽光の魔符Ix3

月光の魔符Ix3

陽光の魔符IIx3

月光の魔符IIx3

矢筒

叡智の指輪x2

疾風の腕輪x2

19306
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