
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セプテンバー

スカウト

レンジャー

シーフ

ニンジャ

ヴァーナ

闇の一族

12

女

16歳

放浪者

好奇心

12
4
1

5

20
6
3

9

24
8
0

8

6
2
0

2

21
7
2

9

6
2
0

2

9
3
2

5

103

94

6

フォレストボウ

シャドウブレイカー
フォレストマント

フォレストシンボル

オーバーパス
漆黒の星、幸運の鍵

40m -2 20 +0

8 -1
+1 +4

9 0 8 0 2 17 10
1 5
3 5

7 20
9 0 9 12 2 21 19

4 2 3

9 2 11 3
9 1 10 3
9 2 11 3
2 2 2
2 2 2

仮面
ベルトポーチ

　シーブズツール
　漆黒の星
小道具入れ
　くさび、

　筆記用具、
　野菜（×3）：1つ20G

バックパック
　冒険者セット
ランチボックス

　フィッシュ＆チップス（×5）：1つ1G
ポーションホルダー

　HPポーション（×2）：1つ30G
　MPポーション（×2）：1つ50G

　万能薬
矢筒

　リンメルの矢（×3）：1本1500G
揖斐茶さんから借金

ミスリルの矢（×）：1本800G

風読みの羽根

985739

28

オーバーパス

シャドウストーク

インタラプト

バタフライダンス

コンシールアタック

スペシャライズ：弓

サプライザル

レンジャーに転職

ワイルドセンス

フェイドアウェイ

アームズマスタリー：弓

ウェポンフォーカス

サドンインパクト

スピードショット

リサイクル

★

1

1

1

3

5

5

★

1

1

1

1

1

1

1

-

4

3

9

8

パッシヴ

パッシヴ

※

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

ムーブ

パッシヴ

パッシヴ

《サプライザル》

パッシヴ

効果参照

-

武器

自身

単体

-

命中

シナリオ1回

隠密

隠密

スペシャライズ5

サプライザル5、シーン1回

狼族、移動力+5m、行動値に+1

移動を行っても隠密状態は解除されず、隠密状態を維持したままエンゲージすることができる

割り込みキャンセル

回避判定に+1D

攻撃の命中判定に+1D、ダメージに+(SL)Dする

選択した武器を使用した命中判定の達成値に+SL、ダメージに+SL

武器攻撃を行う。命中判定に+1D、ダメージに+(SL)D

【感知】判定に+2

離脱を行う。また、離脱してもマイナーが行える

武器を使用した命中判定に+1D

《スペシャライズ》で選択した武器攻撃のダメージに+5

同時使用。その攻撃のダメージでは、【防御力】を0と看做してHPダメージを算出する。

装備している武器の行動修正が0未満の場合、行動修正を0に変更する

シーン終了時。シーンで使用した種別：矢弾のアイテムを携帯品に戻す

●通常時（基準値
命中：2d+9-2=2d+7
攻撃：2d+15
回避：2d+8

●パッシヴ（隠密なし）スペシャライズ、ウェポンフォーカス、アームズマスタリー、バタフライダンス、ハンティングアイ、アキュレイト、ストロングボウ、
漆黒の星、風読みの羽根、マークスマン
命中：2d+7　+5+1d+1d+1+1　＝4d+14
攻撃：2d+15　+5+5+3+5+5　＝2d+38
回避：2d+8　+1d　＝3d+8

●パッシヴ（隠密あり）コンシールアタック、シャドウブレイカー、フォレストマント、レンジャー効果
命中：2d+7　上記+1d+1d+2　＝6d+16
攻撃：2d+15　上記+3d+5　＝5d+43
回避：2d+8　上記+1d　＝4d+8
追加：クリティカル時、フォレストシンボルによりダメージがさらに+2d

●アクション使用時（隠密なし）フォレストボウ
命中：上記　+1d　＝5d+14
攻撃：上記　　　　＝2d+38
回避：上記　　　　＝3d+8
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セプテンバー

幸運の鍵

ディスアピア

スプリンター

ストロングボウ

フェイトに使用

ハンティングアイ

アキュレイト

インセンサブル

スカウトに転職

マークスマン

アテンダム

バーサタイル

アローシャワー

アローレイン

ストレイトショット

ファインドトラップ

シックスセンス

サーチリスク

トレーニング：筋力

ビジランテ

アサシン1

アサシン2

1

1

1

★

1

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

8

4

1F

1F

マイナー

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

イニシア

クリンナップ

メジャー

《アローシャワー》

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

※

戦闘前

武器 範囲（SL×2） 命中

スピードショット

シャドウストーク1

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

隠密状態になる。ただし、敵キャラクターとエンゲージしている場合は使用できない

【移動力】に+5する

種別：弓を1つ選択。その重量を+3、攻撃力を+5する

射撃攻撃のダメージに+3する

【器用】判定に+1D

敵キャラがエンゲージしていても隠密状態になることができる

射撃攻撃のダメージに+[SL×5]する

メインプロセスを行う。行動済みでも可能で、行動済みにならない

既に使用した使用回数シナリオX回のスキル1つの使用回数を1回増やす。スカウトのみ

ひとつのエンゲージ内の対象に射撃攻撃を行う。

《アローシャワー》の効果を、[対象：SL×2]に、[効果：対象に射撃攻撃を行う]に変更する。

射撃攻撃を行う武器を使用した命中判定に+1D

トラップ探知に+1D

奇襲攻撃時のペナルティなし

危険感知に+1Ｄ

筋力基本値に+3する

隠密状態の発見に関する対決で、【感知】判定に+1Dする

BS強度+1

隠密状態化



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セプテンバー アサシン3

イクイップリミット

リムーブトラップ

トラッキング

1

1

1

1

1

1F アサシン2

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

同時使用。GMの指定場所以外から参加できる

装備の重量制限に+5

トラップ解除に+1D

足跡追跡の【感知】に+1D
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