
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

天宮式

バロール
ノイマン

エンジェルハィロゥ

UGNエージェントA

18

死

名家の生まれ

殺戮

死と再生

大学生

女

40

双子の弟

0
1
5
2

1
0
0
0

0
1
2
0

1
2
7
2

29
11
11
16
32

10 1
1 4 2

刀剣 UGN
裏社会

4
2

魔眼槍 白兵
　　

7r+6
0

5 11 ダメージを与えると硬直を付与

0 0

天宮織
祖父

対抗種

懐旧
憧憬

Dロイス

劣等感
隔意

コネ：UGN幹部

8 7

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト(バロール)

魔眼槍

急所狙い

コントロールソート

クイックモーション

死の魔眼

武芸の達人

瞬速の刃

キリングアート

アナトミックラスト

★

0

3

4

4

1

1

2

2

2

4

4

★

-

1d10

2

5

2

2

1

4

4

3

4

3

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

メジャー

視界

-

至近

武器

武器

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

対決

対決

自動

対決

対決

対決

-

↓100

アージ

アージ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv　（下限値７）

白兵武器作成 Lv+7,命中-4、G値5

攻撃Lv*2

白兵､射撃を精神で判定を行う

エフェクト以外の行動もう一度　Lv回

攻撃+10　HP-3失う

選択（白兵）達成値+Lv*3

白兵or射撃Dの数を+［Lv+１］

功Ｌｖ*2　対象バッドステータス時ダメージ+3Ｄ

功Lv*2　暴走時：功+3

N市在住の高校生
2年前に交通事故にあい､そこから2年間意識不明で眠り続けていた。
その事故で双子の弟をなくしている
そして意識不明から回復した時にはオーヴァードに覚醒しており、その際“活きているもの”の死の線が見えるようになっている
現在はN市支部に協力している形でジャームの引き起こす事件を解決したりしている。

実家は退魔四家と言われる名家でぶっちゃけヤクザの元締め
基本的に面倒くさがり屋で物事に達観している。とは言え頼まれると断れない性質
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