
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フレア・アーシェ

ヴァルキリー

乗り手

7

0

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 15

異種族の友人がいる
濡れ衣を着せられたことがある
過去に仕えた主がいた

9

8

9

7 6 22 + 2 4

4 3 16 + 2 3

8 2 18 3

5 5 18 3

1 2 12 2

9 18 3

ファイター

エンハンサー

ライダー

ウォーリーダー

7

1

6

5

タフネス

両手利き

防具習熟A/非金属鎧

回避行動

二刀流

2122

IB32

IB31

IB29

IB30

交易共通語 ○ ○

キャッツアイ

攻撃阻害

騎獣の献身

騎獣強化

HP強化

人馬一体

特殊能力解放

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ・旋風

怒涛の攻陣Ⅱ・烈火

怒涛の攻陣Ⅲ・旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ・輝斬

7 11 10 10

0

0

0

ドラゴンスケイル 14 1

1

12

6

1

8ファイター

スピア

ブロードソード

ブロードソード

戦旗槍化
2H

1H

1H

15 －1

15

15

10

11

11

10 10 25

10 10 15

10 10 15

3 18 54 12 8 56

8/× 8 10 10 18

帽子

シンパシーピアス

ウェポンホルダー

疾風の腕輪

ブラックベルト

軍師徽章

宗匠の腕輪

騎乗用

鼓砲の効果を動物等に与える

武器や盾を背中に保持出来る

鼓砲を使用するのに必要

冒険に出た理由「神になる」
【経歴】
詳しくは知らないけど親は両親共に元々様々な騎獣を乗りこなす騎手だったらしいけどとある事がきっかけで亡くなってしまったんだって、
まだ私が生まれてまだ幼い頃だったらしいから顔もよく覚えてないんだけどね。
それで私は何故か知らないけどおっきいお屋敷で使用人として教育されてたんだけどその私と同じ位のエルフの主様といつも遊んでたんだけ
どね、ある時いつものように遊んでたら主様が自分で割っちゃって怪我しちゃったんだけどその時その母様がね間違って私が怪我させたと思
っちゃったらしくそのまま追い出されちゃったんだよね…
でも主様から一頭のヒポグリフを譲ってもらったの。名前はセイっていうんだって。凄い本当は懐くのが難しい子らしいんだけどライダー協
会と繋がりがあったらしくて。そんな大切な子をくれたからにはこの子の為に頑張ろうって思ってたんだけど……
お金がきつくってね…色々な芸は覚えてたんだけどそれでも生活が追い付かなくて気が付いたらカシュカーンにいたからそこにあった冒険者
の店、≪暁の希望亭≫に所属する為に必死に頼み込んだんだ……多分断られてたら人生終わってたろうなー。って感じで最近所属したばっか
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(消耗チェック)

/合計

フレア・アーシェ

騎獣縮小の札Ⅱx4

アイアンリベット

ウィンドコート

上等な手綱

騎獣専有証

戦旗槍化

冒険者セット

着替えセット

保存食セットx3

アウェイクポーション

スケッチブック

鉛筆x10

100

戦旗槍

専用武器化

専用装飾化

100

100

50

150 400
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