
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：
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Emblem:鋼の拳 白兵 5r+1

0 0

守護天使
的場　涼子
"八文字"

月島　静江

懐旧
感服
庇護

疎外感
恐怖
不安

Emblem:行きつけのダイナー

4

ワーディング

リザレクト

C:モルフェウス

インスタントボム

ブラストフォーカス

光の舞踏

マスヴィジョン

Emblem:喧嘩百段

雑踏の王

ウォーキングクローゼット
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気絶時
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自動
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指定：<白兵>

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-Lv

攻撃力+[Lv*2]装甲無視　武器攻撃力加算不可

攻撃力+[Lv*4]単体から変更不可

【感覚】で白兵攻撃

攻撃+[Lv*5]　シナリオ3回

命中直前に宣言　与ダメ+2D　S1回

街の自警団、というか何でも屋さん。シマのパトロールや店の用心棒が主な仕事。
見た目はヒョロく、どことなく軽薄な雰囲気を与える男。
だが、その細身から繰り出される拳の鋭さは凄まじく、今でも拳一つで生計を立てているような状態。

性格は見た目にたがわず軽薄で女好き。一人の女に縛られたくない、とは本人の談。
それでも情に厚く、困っている人は放っておけない損な性格をしているので、大体別れ話は相手の幸せを願った結果だったりする。報われないヤツ。

その性格から人脈も広く、シマのほとんどの人と知り合いである。
そこからの依頼も絶えず、喰うに困ればおどけて助けを乞う。お互いに良好な関係性を築けている、と本人は信じている。

―――――
過去、親から暴力を受けて育ち、例に違わず随分と荒れた学生生活を送っていた。
そんな中、ダチ(PC1か、難しければ適当なNPCの命を絶ちます)と出会い、絆の大切さを知り、自警団の真似事を始めるようになる。
喧嘩の強さはその時に培ったもので構成されている。
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