
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アイナ・ルティン

プリースト

バード

アコライト

セージ

エルダナーン

錬金術師

19

女性

27歳

プリフェクト

運命

7
2
0

2

8
2
1

3

9
3
0

3

35
11
1
1
13

26
8
1

9

38
12
3
3
18

7
2
2

4

137

209

5

アルテミスサークレット
クルセイダーガーブS1

マント

19 1
-1 5 1 -1

1

3 0 3 0 18 12 7

3 0
3 0 2 25 20 12 6
3 0
2 2 2

9 9 2
3 3 2
9 9 2
13 1 14 6
13 13 2
13 13 2

3 3

今まで消費したアイテムの合計金額

ポーションホルダー
冒険者セット
異次元バッグ
ベルトポーチ

ウェポンケース
ハイMPポーション*10
キキーモラの裁縫道具

深紅の杯

小道具入れ

12301719

5

フォティテュード

プロテクション

ヒール

メモリーコンプリート

エリュダイト

ブレッシング

グローリー

アルケミーノウリッジ

ホーム:メルトランド

フェイス:セフィロス

トレーニング:知力

モンスターロアー

アースノウリッジ

インテンション

アイテムマスタリー

★

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

6

2

パッシヴ

DR直後

メジャー

ﾌﾞﾚｯｼﾝｸﾞ

-

20m

-

単体

-

自動成功

魔術判定

自動成功

1/MP

作成時に精神基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd+54]

全判定に+1Dする。

ブレッシングを射程:20ｍに変更する。

【敏捷、知力、精神基本値】に+1する。

【知力、精神基本値】に+1する。

【知力基本値】に+3する。

識別判定に+1Dする。

アーシアン専用スキルを取得できるようにする。

【最大MP】に+CLする。

大体カドケウスのコストを-3する。

スリーサイズ　B:79.0（E 19.35）胸の重量は855g　W:56.9　H:82.1 
ルティン領に居る領主の奥様。パパ大好き～と言いながら喧嘩してエリンディルまでやってきた。
40年ほど帰る予定はないらしい。
喧嘩した理由は『女の子が欲しいと言うのにパパは付き合ってくれなかったから。』らしい。
箱入り娘だったので学生気分を味わうために通りすがりのエルクレストカレッジに入学することになった。

結果…シェフィールド寮のプリフェクトに任命された。
本人は嬉しいと言ったらうれしいけど引っ張るタイプじゃないから乗り気ではないと言っている。
でも、なった以上は頑張ります♪とﾆｯｺﾘしている。

パパとその後に出来るであろう家族を守る事が母としての仕事だと思っている。
女性としての身嗜みには徹底して気を付けている。お話しする際には何処からともなく扇子を取り出して喋る。
色々な事を経験したことがないので色々と知りたがる。

昇級試験に持っていくのを忘れたがついに持ってきた。彼女が持つ大事なもの。
伝承武具　《アルテミスサークレット》　継承：生来　伝承：守護の武具　宿命：愛　特徴：豪華
人々を守り、真実の愛へと導く女神ご愛用のサークレット。無償の愛の象徴とも言われている。

魔法☆少女の杖（カドケウス）
ディバインコールする際に登場する。何故かきらりんぴかりん魔法☆少女の杖招来！と言わないと登場してくれない。
その他にも魔法☆少女の盾！と言わないとプロテクションに効果を発揮しなかったり、
魔法☆少女の癒し！と言わないとヒールに効果が乗らなかったりと何かと魔法☆少女を強調しないと使えない杖。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイナ・ルティン トレーニング:精神

イクイップリミット

サブカルチャー:現代地球

アナライズエリア

サクセション

ベアアップ

クリアバスケット

ハンズオブライトⅠ

ヒストリー

カルチャー:現代地球

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

7

F1

メジャー

戦闘前

--

-

自身

自身

魔術

自動成功

【精神基本値】に+1する。

装備重量制限に+5する。

知力判定で警戒行動が可能になる

アルテミスサークレット強化

スキルに対する【精神】判定に+1Dする。

携帯品の所持重量に+【知力基本値】を追加する。

ダメージ軽減とHP回復の魔術効果に+1Dする。
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