
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ビート・ラジアン

ナイトメア

戦士

13

5170

異貌、弱点[水氷、銀+3]

男 24

裏切られた事がある
大切な約束をしたことがある
命を助けられた事がある

7

15

8

10 9 26 + 2 4

6 12 25 4

6 9 30 5

2 8 2 27 4

11 8 27 4

10 2 2 22 3

ファイター

プリースト/グレンダール

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

13

13

3

3

12

7

3

12

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適正

不屈

ポーションマスター

韋駄天

武器習熟/ソード

魔力撃

マルチアクション

武器習熟S/ソード

防具習熟A/金属鎧

全力攻撃

魔力撃強化

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

3142

221

227

2125

IB31

IB31

IB36

IB32

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

騎獣強化

高所攻撃

チャージ

攻撃阻害

超高所攻撃

特殊能力解放

人馬一体

獅子奮迅

魔法指示

バランス

特殊能力完全解放

縦横無尽

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

13 17 17 18

0

0

0

イスカイアの魔導大鎧

スパイクシールド

24

16 1

18

9

3

1

14ファイター

ミスリルクレイモア+1
ミスリル、魔法、イグニタイト、オーダーメイド加工済み

1H両 29 1 19 10 22 44

3 37 111 18 14 83

16/× 7 18 18 70

神聖魔法

魔動機術

13

3

17

7

帽子+フローティングスフィア（大）

聖印

異形の面

小熊の爪

ウエポンホルダー

宗匠の腕輪

多機能ブラックベルト

氷鱗の護り

奇跡の首飾り

野伏のドミネイターズマント

信念のリング

アルケミーキット

オプション　TS、EW、EA

異貌時、自分の手番終了時にHP・MPが5点ずつ回復。ただし、MPは手番開始時以上には回復しない

マッスルベアーの効果が+1

生命精神+2、生命精神抵抗+1、生死判定+2(+ディスプレイサー・ガジェット)

生命・精神・生死判定に+1

エルフの親から生まれたナイトメア。誕生日は1/22。
グレンダールを信仰しており、戦闘をする事自体には抵抗は無い。
その考え方や戦闘時の火力から粗暴だと思われがちだが、仲間や故郷を大切に思っている。
過去、PTを組んでいた人間にナイトメアに偏見を持つ人族がおり、手痛い裏切りを食らう。
そのせいで人を信じきれない部分があったが、今は仲間達に恵まれ、回復しつつある。
幼き頃に親友フレンと交わした約束を、無事に達成する。
かつて運に見放され、死亡を経験している。自己の考えから蘇生を受け入れ、イレイス・ブランデッドも経験済み。ちょっと角が伸びた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ビート・ラジアン

冒険者セットx5

救命草x10

魔香草x30

ヒーリングポーションx36

アウェイクポーションx14

聖印

魔晶石（3点）x50

着替えセットx3

緑のマテリアルカード・Bx27

緑のマテリアルカード・Ax29

魔晶石（5点）x19

保存食（一週間分）x4

研磨のやすり

手鏡

世界樹の小さな木の実

デクスタリティポーションx5

怪力の腕輪

赤のマテリアルカード・Bx20

赤のマテリアルカード・Ax27

テント（6人分）

緑のマテリアルカード・Sx7

緑のマテリアルカード・SSx84

赤のマテリアルカード・Sx6

赤のマテリアルカード・SSx161

金のマテリアルカード・Bx68

金のマテリアルカード・Ax33

金のマテリアルカード・Sx4

魔香水x78

宗匠の腕輪

叡智の腕輪

夜警の鳥像

快眠の寝具

羽根ペン＆インク

羊皮紙x5

陽光の魔符x10

月光の魔符x10

野伏のサーマルマント

弾き石

アンチマジックポーションx5

ディバインホースの騎獣専有書

ウィンドコート

紫紺の護符

アイアンリベット

騎獣収縮の札Ⅲx2

月光の魔符(ランク1)x10

陽光の魔符（ランク1）x10

スカイバイクの騎獣専有スフィア

魔動バイク収納スフィア

レストアキット

リペアテープⅡx15

スパイクチェーン

へビィシールド

ブラスター

月光の魔符(ランク3)x50

陽光の魔符（ランク3）x50

金のマテリアルカード・ＳＳx194

野伏の英雄マント

トリートポーションx20

魔晶石（20点）x5

韋駄天ブーツ

スカーレットポーションx5

アンチマジックポーションx5

疾風の腕輪

怪力の腕輪

455565

称号『三又の災厄』

称号『故郷想い』

称号『緋色の両翼』

武器の専用化

称号『井戸の底を覗く者』

多機能ブラックベルト

野伏の英雄マント

野伏のサーマルマント

コネクション【姫将軍】

コネクション【鋼鉄の騎士】

ダーレスブルグ名誉勲章

称号『運命を覆す光の使徒』

鎧専用化
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