
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フラ・ウラ

ソレイユ

軍師

11

300

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

女 18

歌を褒められたことがない
家族に異種族がいる
故郷の場所を知らない

11

14

1

6 9 26 + 2 4

9 4 24 4

10 6 30 5

11 5 30 5

1 3 5 0

11 12 24 4

グラップラー

スカウト

エンハンサー

バード

アルケミスト

ウォーリーダー

9

1

2

11

1

5

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

武器習熟A/格闘

防具習熟A/非金属鎧

頑強

マルチアクション

足さばき

ハーモニー

220

225

2120

IB39

IB31

IB31

IB29

IB39

IB29

IB31

0

9 13 13 14

0

0

リュンクスベスト 18 2

15

3

1

4グラップラー

魔法妖精のハードノッカー

パワーアンクル

タンバリン（楽器）

リュート（楽器）

グラップラー専用、パンチ強化、妖精の武器 （炎）

グラップラー専用、キック強化

専用化、精神力+2

養父のお古を勝手に持ち出した。サイズ感が合わない。

1H#

1H拳

２H

2H

5 2

5 -1

1

1

16

13

1

0

10 16 10

10 15 11

0

0

10 24 72 15 4 73

0/× 9 16 15 20

栄光の軍師徽章

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー

操りの腕輪

アルケミーキット

器用腕輪

操りの腕輪

１回だけランク２鼓砲から使用可能

補助動作でポーション（デクスタビリティ）

見えない手を発生させる 見えない手を発生させる

武道館ライブのためマガヒ教信者利用してアリゾナとクサビを担ぎ上げ、アイドルの神としての神格を与える計画だったが
なんかうまくいかなかったので皇帝派の旗頭として市民を勇気づけるべく、前線で戦ったり慰安で歌ったりている
ウォーリダー技能は外して丸めて捨てておいた
（別にアイドルは民衆を扇動して体制を破壊しないということがわかったため）

知性の成長著しく、知力はさらに２．５倍に
１年半くらい前、
遠征中のミラボア魔法騎士団の従士（低身長とひょろいのと童顔がコンプレックス）といい感じになって
指輪（知力指輪）を送られたりした。装備するとなんと知力ボーナスが１になる
従士はなんか故郷を守るために戦うとか言いながらミラボアに帰ってった



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フラ・ウラ

エルフ語

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

妖魔語

ライカンスロープ語

ソレイユ語

リザードマン語

ケンタウロス語

○

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

マッスルベアー

キャッツアイ

アーリーバード

モラル

レジスタンス

レクイエム

アトリビュート

キュアリオスティ

チャーミング

ヌーディ

ノスタルジィ

ダンス

クラップ

クリティカルレイ

攻陣Ⅰ・旋風

堅陣の構え

攻陣Ⅱ・鉄鎧

丈陣Ⅱ・精定

勇壮なる軍歌

アイテム専用化

栄光の軍師徽章

カサドリス戦奏術

┣線上を歩く者

┣言の葉は破れ散る

┗我、今日に生きはせず

一般技能：

バンドマン技能6レベル

200

20

50

30

30

30

640 1000

冒険者セット

スカウト用ツール

目覚ましのドラ

拡声リップ

バード技能：

ペットx3

運命の楽譜Ⅰx2

運命の楽譜Ⅱ

ミュージックシェル：モラル

ミュージックシェル：レジスタンスx2

ミュージックシェル：アトリビュート

デクスタビリティポーションx3

アルケミスト技能：

金カードBx7

3点魔晶石x4

知力指輪（贈り物）

敏捷腕輪

売却済み装備品（クーリングオフ）

使用済み消耗品

440
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