
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロコ・ボニート

ドレッドノート

ルイネーター サムライ

アルカード

封印

30

女

？？？歳(肉体年齢は15)

渡来

復讐

50
16
3
2
21

44
14
3

17

40
13
0

13

11
3
1

4

10
3
1

4

12
4
0

4

9
3
0
-1
2

350

191

9

腐敗の鎌S1。
連撃の槍

腐敗のフードＳ１スリップ
腐敗の衣S1 威圧耐性

腐敗の外套
腐敗の書

ゴッデスブレス、ハイパーゲイン
戦士の環、瘴気の結晶、腐敗の書、不死を求めるものたち

至近 -2 21 -4
-2 26 -4

-1 4 1
10

-1 7

17 0 13 0 4 17 26
1 22 1 5

12 6 5 2 90
16 55
16 60 12 27 10 11 121

2 2 2

4 4 2
17 17 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

銀の香炉
戦士の環

瘴気の結晶
にく

戦王の武器飾り
ベルトポーチ

ランチボックス
ウェポンケース
クイックケース
異次元バック

連撃の槍

ディスペルスピア
爆撃棍
幽幻竜

勝者の剣
血吸いの槍

5643148414

131

ミステリアスブラッド

【バッシュ】

ボルテクスアタック

アームズマスタリー

スピリットオブサムライ

レストタイム

バイタリティ

トレーニング筋力

トレーニング器用

トレーニング精神

フェイスアエマ

オンスロート

マシンリム

ホーム:レイウォーム

ゴッデスブレス

★

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

8

メイキングパッシブ

メジャー

効果参照

パッシブ

アイテム

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

武器

ー

０sq

自身

単体

自身

十字(選択)

ー

命中

自動

自動

自動

命中

ｼﾅ1

ｼﾅ1

筋力基本値に4、知力基本値に-1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

バッシュを2回。2回目+2D

水属性魔法ダメージ範囲選択白兵。

刀獲得

2Ｄ＋CL回復

最大HPに＋CLは

HP回復、MP回復の効果に＋2

白兵攻撃を行う。

筋力敏捷器用の基本値に＋1

筋力器用知力の基本値に＋1

武器攻撃＋2

その他設定集。
【誓約集、誓約による設定集】
【不死を求める者たち】
『恩恵』
パッシブ。あなたの体は竜のごとき強靭さを有している。あなたの物理防御力と魔法防御力に＋4。また、あなたの分類に「竜」を追加する。
《束縛》
あなたはファブニールの肉体を求める刺客に狙われている。1人で睡眠や長期の休憩をとる必要がある場合、CL×5点のMPロスを受ける。
【天魔の野望】
『恩恵』
パッシブ。あなたは「アルコンシード」をSL1で取得している。
《束縛》
あなたはアルコンの侵食を抑えている。1シナリオで２回目のアルコンシードを使用した場合、そのシナリオの終了時にあなたはNPCとなる。

「設定」
ロコ・ボニートには竜の血が流れており、その魂には天魔の魂まで混ざりこんでいる。それははるか昔に彼女の父が最強の妖魔を作るべく、胎児であった彼女に
ファブニールの血と天魔の魂を注いだからだ。
こうしてロコ・ボニートは生まれながらの不死となった。

【名声の誓い】
『恩恵』
あなたは冒険の結果、極めて多様な技術を身につけるに至った。
パッシブ。取得時にあなたが取得していない称号クラスから1つ選択せよ。あなたはキャラクターレベルの上昇の際、選択した称号クラスのクラススキルも取得可
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロコ・ボニート トレーニング敏捷

シニスター

サクセション

ファインドトラップ

リムーブトラップ

アンチトラップ

エンチャントウェポン無

イミューンウェイト

ホムンクルス

トレーニング幸運

ベアアップ

オウルアイド

キャッチアウト

フックダウン

トレーニング感知

アースノウリッジ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

効果参照

魔獣を倒した際のドロップロールで肉を手に入れる

フェイト1につき、CL×2HPを回復

武器攻撃に＋1

トラップ探知＋1Ｄ

トラップ解除＋1Ｄ

トラップ探知解除危機感知＋1。要求判定＋2

警戒行動
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