
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

Epic!Sans(エピック)

ソロリティ

レクイエム

レクイエム

まさかの8歳

0

楽園

10
表-β 10.乗馬

表-α　97.ナイフ

通常表99.ネクロマンサー

頼れるパートナーがいた。どうなったんだろうか

決意と共にナイフを隠した。誰かを刺し殺すために

こんな体に変えた“アイツ”についてほんの少しだけ覚えている
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千切られた白黒スカーフ
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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対戦車ライフル

カンフー

救急箱

捕縛銃

ボルトヘッド

号令

魔弾

銃神

後衛の誇り

スカーフの断片

千切られたスカーフ

銃型
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１～３

自身

1

自身

自身

自身

自身

0～1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

射撃攻撃5

最大行動値+1

このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自分以外の姉妹の損傷している基本パーツ合計3つを選んで損傷前の状態に戻してもよい。

射撃攻撃1+転倒。命中したならターン終了まで対象は移動マニューバを自身に使用する際、行動値2点を追加で減らす(この効果は累積しない)。

支援2

あなたを含む舞台上にいる姉妹全員、望む攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバ―の最大射程を+1してもよい

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

あなたは射撃攻撃・砲撃攻撃において、攻撃判定が1以下でも大失敗ではなく通常の失敗となる。

少し汚れたスカーフの断片。何故か親愛を感じる。

千切られてても8歳の体にはまだ長いスカーフ。所々焦げてたり血で染みが付いてる。

妨害2。その後、同対象に射撃攻撃1を行ってよい。近距離でやればライフルキック←魔弾と銃神を適応指せることにより出目+1、射程+1することが可能。
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