
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イズモ

シーフ

アルケミスト サムライ

フェイ：グレムリン
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ハンドグレネード
ハンドグレネード

妖精の飾り紐
妖精の花鎧
妖精の花盾

鷹の目

飾り紐、花鎧、花盾 鷹の目 漆黒の星

17m 13
17m 13

2 1 1
3 2 1
1 5 1

8 0 6 0 2 14 7

1 3 3 1
9 16
9 16 9 6 10 15 10
9 29
2 2 2

8 8 2
8 8 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3

8 ＋2D 8 4

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー

漆黒の星

ハイMPポーション×5
ハイMPポーション

ハイHPポーション×2
万能薬

毒消し×2

キャップライト
望遠鏡

果実
野菜

ハンドグレネード×7

1343514

11

フェイ：グレムリン

バタフライダンス

ストライクスロー

レイジ

シークレットフォーミュラ

ハンドグレネード

グレナディア

ウェポンフォージ

クイックフォージ

AM：錬金術

グレネード：ダイレクト

リムーブトラップ

ウエポンチェンジ
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-

-
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3
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パッシブ/メイキング

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

アイテム

パッシブ

メジャー

セットアップ

パッシブ

マイナー

パッシブ

ムーブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

-

-

-

錬金術

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

刀使用

-

-

-

-

シーンSL回

-

-

-

-

錬金術の判定に＋1D

回避判定+1D

投射による射撃ダメージに【20】[SL×4].射程＋10m

武器攻撃のダメージに＋【30】[SL×10】メインプロセスの間有効。その直後、攻撃に使用した武器は破壊される。

[タイミング：パッシブ]以外の「使用条件：刀使用・刀装備」を武器の種別に関わらず使用できる。ただし「種別：刀」以外の武器で使用する場合コスト＋2

ハンドグレネードを【９】［SL×3］個入手する。

ハンドグレネードの攻撃力に＋【7】[CL]する。(適応済み)

武器攻撃のダメージに＋【５】[(SL)D」する。スキル使用時にダイスを振り増加数字を決定。シーン継続。クリティカルでダイス増加。

《アーマーフォージ》か《ウェポンフォージ》と同時に使用。この効果により《アーマーフォージ》《ウェポンフォージ》がセットアップで使用できる。

錬金術の判定に＋1D

射撃攻撃を[対象：範囲]から[対象：範囲(選択)]に変更する。

罠解除判定+1D

装備部位：右・左の武器を携帯品に、携帯品の品を「装備部位：右・左」に装備する。どちらかひとつでも可能

【設定】
いたずら好きの妖精、可愛さをアピールして近づいて信頼させていたずらしたり裏切ったりを繰り返し
やりすぎたせいで捕まってしまった、牢の中でもいたずらのことしか考えてない。
普段はかわいいいたずらが主なものの、深夜にごはんを食べるといたずら（爆破）に代わり非常に危険
になるのでごはんは食べさせないようにしよう！
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イズモ サーチリスク

ファインドトラップ

エリアサーチ

クリミナルハンドⅠ

クリミナルハンドⅡ

クリミナルハンドⅢ
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シナリオⅠ回

危険感知の判定に＋1D

トラップ探知の判定に＋1Ｄする。 さらにトラップ探知に失敗しても、ト ラップが作動しなくなる。

警戒行動が可能になる。聞き耳判定に失敗しても相手に気づかれなくなる。

フェイトⅠ点使用、対象を知り合いであったことにして、一つお願いごとが出来る。対象がどのような頼み事をするかはGMが決定する。シナリオ終了まで継続。

情報をひとつ偽装、あるいは隠蔽することができる。どこまで偽装できるかはGMと相談。偽装した情報を暴こうとする場合[CL＋10]の情報収集に成功する必要がある。

フェイトを使用して判定のダイスを増やす際に使用。消費したフェイト１点毎にダイスを２個増やす。
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