
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ジャネット

ラミア

神官

13

6390

暗視/ラミアの身体/吸血/変化/弱点(土+3)

女 19

田舎で育った
告白されたことがある
「負けず嫌い」と評されたことがある

9

8

14

6 15 30 + 2 5

8 9 26 4

4 6 18 3

10 10 28 4

11 19 44 + 1 7

8 22 44 7

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ユリスカロア

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

ミスティック

アーティザン

2

2

13

7

5

6

6

7

10

5

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

代償軽減

武器習熟S/スタッフ

魔晶石の達人

双占瞳

ダブルキャスト

IB34

2120

2123

2120

IB39

IB31

IB30

IB31

IB32

IB37

IB37

0

0

0

0

コンバットメイドスーツ 10 1

1

0

0

ミスティックロッド

ミスティックカード

ミスティックオーブ

バトルロッド

バトルカード

バトルオーブ

ステイブルスピア

ステイブルスピア
戦旗槍化（防御系）

戦旗槍化（攻撃系）

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

3 26 78 1 0 62

12 11 17 20 95

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

2

2

2

13

9

9

9

20

アーティザンハット/3

宗匠の魔紋+2

ユリスカロアの聖印

光のアミュレット

ウェポンホルダー改

知性の指輪

不撓のバックル

アーティザンシューズ/2

勇者の証（心）

アーティザンリング/2

誤射防止/魔物知識増強+2/戦場把握

移動力増強

能力値増強+2（知力）/能力値増強+2（器用）

23:24 (Ludy) 1d6+2d6+1d6+2d6+2d6+2d6**3
23:24 (takashi_macros) Ludy -> 1d6+2d6+1d6+2d6+2d6+2d6 = [3]+[4,6]+[2]+[3,5]+[5,4]+[2,6] = 40
23:24 (takashi_macros) Ludy -> 1d6+2d6+1d6+2d6+2d6+2d6 = [1]+[3,6]+[4]+[6,6](６ゾロ)+[2,2]+[6,1] = 37
23:24 (takashi_macros) Ludy -> 1d6+2d6+1d6+2d6+2d6+2d6 = [4]+[2,5]+[6]+[6,5]+[3,5]+[6,2] = 44
23:24 (Ludy) 2ｄ6　このままでも十分強いのではと思いつつ
23:24 (takashi_macros) Ludy -> 2d6 = [4,6] = 10



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ジャネット

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ユーレリア

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

アンチ

メディテ

ストブラ

ビーキン

スフィノ

デモフィ

ヴォパ

パラミス

バクメ

クラファン

イニブ

エンサイ

軍師の知略

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

幸運の星の導きを知る

幸運は富をもたらす

幸運は勝ち戦を授ける

幸運は知恵を助ける

襲いかかる敵の幻

星は剣を導く

星は盾を掲げる

光る星は弱点を暴く

星は安らぎをもたらす

光り輝く星は高みへと導く

誤射防止

能力値増強/+2

魔物知識増強/+2

移動力増強

戦場把握

ブラックロッド 0 0

人族以上に人族

ドバルス螺旋運手

┗序伝･螺旋開花の型

┗スティブルスピア*2

スティブルスピアの戦旗槍化*2

タマフ＝ダツエ流浪戦瞳

┗戦瞳：節制

┗戦瞳：吊るされた男

┗バトルロッド*2

┗バトルカード*2

┗バトルボール*2

┗壊したバトルロッド(喪失中)

┗壊したバトルカード(喪失中)

┗壊したバトルボール(喪失中)

900

50

30

40

200

50

30

20

40

40

60

1056 2516

【日常品】

冒険者セット

ユリスカロアの聖印

スカウトツール

【消耗品】

保存食一週間分x10

知性の指輪x7

宗匠の魔紋

月光の魔符（2点）x5

月光の魔符（3点）

陽光の魔符（2点）x5

陽光の魔符（3点）

消魔の守護石（3点）x3

【装備】

コンバットメイドスーツ

ブラックロッド

光のアミュレット

幸運のお守り

カードシューター

不撓のバックル

ウェポンホルダー改

スティブルスピアx2

ミスティックオーブ

ミスティックカード

ミスティックロッド

バトルロッドx2

バトルカードx2

バトルボールx2

アーティザンリング/2

アーティザンシューズ/2

アーティザンハット/3

勇者の証（心）

【魔晶石系】

マナチャージクリスタル（3点）x20

マナチャージクリスタル（4点）x5

マナチャージクリスタル（5点）x5

マナチャージクリスタル（10点）x4

【ポーション類】

熱狂の酒x11

とろける調味料x8

【アルケミ用カード】

赤Aカードx10

赤Sカードx15

緑Aカードx10

緑Sカードx10

白Aカードx10

白Sカードx10

粗製の赤SSカード

【その他】

バックラー

233506
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