
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

トント

タビット

魔術師

4

500

第六感

♂

自殺を試みた事がある
同じ夢を何度も見ている
苦手な動物がいる（いた）

5

7

10

4 9 1

4 9 1

4 11 1

7 14 2

13 23 3

7 17 2

ソーサラー

コンジャラー

セージ

4

3

1

交易共通語

神紀文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

0 0

0

0

0

0 0 0

7700

3 9 27 0 0 26

4 0 6 6 38

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

4

3

3

7

6

7

は？自殺？
いやいや馬鹿言っちゃいけない！　あれはれっきとした魔術の研究の一環だ！
それを自殺などと・・・全く、誤解も甚だしい上に失礼この上ない

ただ僕は、魔素のオーバーフロー時における術者に与える影響の調査をしていたにすぎない
そんな危険な実験を誰かに任せるだなんて非兎道的すぎるだろう　だから、己の身を以て調査していたにすぎない
そしてこの研究の成果が世に広まればもっとより多くの人のためになるはずだ
僕は研究成果を己一人で独占するなんていう狭量な人間ではないのでね
技術も魔術も、広く人々に伝えられるべきだ　結果的にその方が、自分にとっても良い世の中になるってもんさ

――――ふむ、次は特定の環境下における魔術行使時の変化要素について調べてみようかな

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

