
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フレシェット

ウォーリア

レンジャー レンジャー

アーシアン/フィルボル

喪失

4

♀

12

火災

契約

12
4
2

6

12
4
2

6

9
3
1

4

9
3
0

3

12
4
1

5

9
3
0

3

5
1
0

1

58

42

5

ベンドクロスボウS1[逆上]

ハット

手入れ道具

アームズマスタリー：弓(命中：1D)
ウェポンルーラー(命中：2) / 手入れ道具(与ダメ：1) / ニンブル(行動：3) / フェイス：ダグデモア(行動：2)

30m -1 13 0 0 0 0 0

1

6 0 4 0 3 9 11
1D
2 1 5
7 14

4 1 3 14 11

3 2 2

5 5 2
6 6 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
ベルトポーチ

矢筒

冒険者セット

キャップライト

MPポーション*5
毒消し

ファインアロー*2
ミスリルの矢*2

果実

50 500019

14

アーシアン：転生

バッシュ

ニンブル

ボルテクスアタック

ウェポンルーラー

アームズマスタリー：弓

ホークアイ

スピードショット

ストロングボウ

ダイレクトヒット

アローシャワー

リサイクル

デストロイヤー

シュータースタンスⅠ

フェイス：ダグデモア
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パッシブ

メジャー

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

アイテム

DR直前

メジャー

効果参照

パッシブ

戦闘前

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲[2(SL*2)体]

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

-

-

自動成功

-

-

自動成功

命中

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

ウォーリア、シナリオ1回

-

弓

-

弓・錬金銃・魔導銃装備

-

射撃、シナリオ1(SL)回

-

-

-

ウォーリア

-

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+2D（[SLd]）

【行動値】+3

武器攻撃と同時に使用。「対象：単体※」に変更、ダメージに+30(CL*10)

武器を使用した命中判定の達成値に+2(SL+1)

「弓」の命中判定+1D

射撃攻撃のダメージに+12(SL*3)。移動を行うかシーン終了まで持続

装備している武器の「行動修正」が0未満の場合「行動修正：0」に変更する(反映済み)

プリプレイに装備、あるいは携帯している「種別：弓」の武器からひとつを選択。「重量」+3、「攻撃力」+5(反映済み)。前提：《スピードショット》1

その攻撃の対象にカバーを行うことはできない(カバーを行うスキル、アイテムも使用できない)

ひとつのエンゲージ内の対象に射撃攻撃を行う

シーン終了時に使用。そのシーンで使用した「種別：矢弾」のアイテムは携帯品に、投射に使用した武器は装備品、あるいは携帯品に戻り、再び使用可能となる

オブジェクトを破壊するときのダメージに+2D

フェイト1点。射撃攻撃のダメージに+1D。シーン持続

【行動値】+2

キャラクター設定
＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
前世名：弓村綾乃

ディル＝セプター（バディNPC）とは前世での夫婦の間柄である
放火により夫含めて家族全員死亡した
何者かとの契約により家族との再会を約束されエリンへ転生した

おじいちゃんは寿命が近かったけど孫のような仲間（2人とも年上）にも出会えた

人間性：世間ではグルメで通っているが実際は脳筋である
立場：オカルティスト
大切：輝ける笑顔
＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊

成長記録
-------------------------------------------------------------------------
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
2019
黒翼の女神
黒翼１『生贄はアーシアン』



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フレシェット イクイップリミット

シュータースタンスⅡ

★

★

-

-

パッシブ

シュータースタンスⅠ

-

-

自身

自身

-

自動成功

-

ウォーリア

装備重量制限+5

フェイト1点。《シュータースタンスⅠ》と同時使用。《シュータースタンスⅠ》の効果を「射撃攻撃の命中判定に+1D、ダメージに+1Dする」に変更する
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