
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

オートマトン

レクイエム

100

煉獄

15
船旅

お菓子

駆け落ち

破滅の足音2 1 3

0 3 3

0 3 3

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

頭

胴

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

ポジション

無茶

魔術師

魔導

魔装

土流

業火

カンフー

魔女っこドレス

魔晶石

こくいん

けもみみ

よぶんなあたま

アドレナリン

エナチュ

ポゼッション

超速行動

刹那

冷徹

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

0

0

0

0

3

3

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0~1

0~1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

このスキルを取得した際に、ウィッチのスキル2つを取得する(特化スキルは不可)。

特殊攻撃のコスト－１（アクションの場合最低１、それ以外は最低０）。 また、あなたの特殊攻撃マニューバは宣言時、 コストを１多く支払うことで最大射程を＋１してもよい。 この効果で最大射程を２以上上昇させることは出来ない。

あなたが持つ、あらゆる攻撃マニューバの宣言時に、 【紫電】を所持しているなら「攻撃出目＋３」、 【凍牙】を所持しているなら「切断」、 【業火】を所持しているなら「爆発」、 【纏嵐】を所持しているなら「移動１」、 【土流】を所持しているなら「転倒」、 いずれかの効果を一つ、そのスキル本来のコスト－１分、 攻撃マニューバのコストを上昇させることで選択して加え

肉弾攻撃３＋転倒、この攻撃は特殊攻撃でもあるとして扱う。コストを１多くすることで、この転倒を打ち消す効果を無効にしてもよい。

砲撃攻撃３＋爆発、この攻撃は特殊攻撃でもあるとして扱う。 コストを１多くすることで、この攻撃に対する防御を無効にしてもよい。

最大行動値＋１

最大行動値－１。特殊攻撃の出目＋１とダメージ＋１。

特殊攻撃を宣言する際、 このパーツを損傷することでその特殊攻撃のコストとしてよい。

特殊攻撃の出目＋１。このマニューバが損傷している場合、特殊攻撃の出目－１。

最大行動値＋１

最大行動値＋２

最大行動値＋１

最大行動値＋２

このパーツを取得した際、自身が寵愛点を使用することで取得できるクラススキルを1つ取得する。このパーツが損傷している際、このパーツの効果で取得したスキルの効果は失われる。また、このパーツの効果でパーツの取得を効果に持つスキルと、既に自身が取得しているスキルを取得することはできない。

肉弾攻撃マニューバと自身に使用する移動マニューバのコスト－１（アクションの場合最低１、それ以外は最低０）してよい。コストを減少した肉弾攻撃が失敗（大失敗含む）またはコストを減少した移動マニューバが移動妨害され移動０となった場合、宣言したマニューバを損傷する。

発狂していない時出目＋１
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