
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

不知火　霞月（しらぬい かづき）

サラマンダー
ウロボロス

小学生

９歳、小学生3年

死

安定した家庭

恐怖

平凡

小学生

女

35

いいひと

3
1
3
1

0
1
0
0

0
0
3
0

3
2
6
1

32
10
10
15
30

3
2 1

噂話 2

炎の黒
灼熱の影

炎の黒@100
灼熱の影@100

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

6r+3
6r+3
6r+3
6r+3

9
9+x
12

12+x

コンセ(C値@8)＋集熱（攻+4)＋飢影(攻撃+4)＋振動球(攻撃+1、装甲無視)
コンセ(C値@8)＋集熱（攻+4)＋飢影(攻撃+4)＋振動球(攻撃+1、装甲無視)＋背教者の王(攻撃+浸蝕÷10)
コンセ(C値@7)＋集熱（攻+5)＋飢影(攻撃+5)＋振動球(攻撃+2、装甲無視)
コンセ(C値@7)＋集熱（攻+5)＋飢影(攻撃+5)＋振動球(攻撃+2、装甲無視)＋背教者の王(攻撃+浸蝕÷10)

0 0

永遠の炎
新見空（にいみあき）

ヴァローナ
信頼

好奇心
不安

無関心

コネ：噂好きの友人

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：サラマンダー

集熱の弾丸

飢えし影

原初の赤：振動球（ハヌ）

背教者の王

エターナルブレイス

★

0

2

2

2

1

1

2

★

-

1d10

2

1

1

3

4

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

視界

-

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

RC

RC

RC

-

↓100

100%↑

Dロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値—Lv

攻撃力：＋[Lv+2]の射撃攻撃

攻撃力：＋[Lv+2]の射撃攻撃

攻撃力：＋LVの射撃攻撃、装甲無視

攻撃力＋[浸蝕率÷10]、1シナリオLV回

サラマンダーの攻撃力＋[Lv×4]、ラウンド間行動値ｰ5

不知火 霞月（しらぬい かづき）小学校３年生９歳の女の子

[外見]
小学生の元気な女の子
真ん中分けのボブヘアー、淡い茶色の髪、目の色も茶色→能力使用時に朱色になる
身長は130㎝程度、学年の中では小さい方で細身

[家族]
父、母との３人家族
生まれた時より親戚や保育所などに預けられることが多く、家族３人で何かをしたという記憶があまりない
９歳である現在、少しずつ自分で出来る事も増えてきたせいか母親の帰りも遅くなり家で１人で過ごすことが多くなった
その為寂しさを募らせており、知り合いであるNPC新見空（にいみ・あき）を「あきお兄ちゃん」、時々両親からの依頼で家に手伝いにくる何でも屋ヴァローナ
を「お手伝いのお姉ちゃん」と呼び、両親の代わりに甘えている

[性格]
好奇心は旺盛で体を動かすのは大好き、友人もそれなりに居る様子
しかし自分から何かを相談したり、特に両親への相談事は出来ない
迷惑をかけない様いい子で居ようと頑張ってしまうため、我慢しがち
べそべそしてても「大丈夫」と言ってしまうタイプ

[能力/戦闘スタイル]
サラマンダー×ウロボロスのクロス
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