
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

”這う雷”イデア・ベルトラム

ラミア

魔術師

5

3000

暗視/ラミアの身体/吸血/変化/弱点(土+3)

女 37

8

8

15

3 11 1

9 2 19 3

1 1 10 1

5 4 17 2

10 0 25 + 2 4

12 4 31 5

ソーサラー

セージ

アルケミスト

5

4

3

魔法誘導

MP軽減/ソーサラー

魔法拡大/数

223

223

226

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ザルツ

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

パークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

フィドゥーチャ
蛮族の言葉で「信頼」を表す魔杖です。契りを結んだ相手に自らの精神を委ねます。：半径10m以内にいる所有者の配偶者は、MPを消費、または失う場合、この杖を装備している者のMPをかわりに消費する事ができます。この時、自分のMPとこの杖を装備している者のMPを合わせて消費する事ができます。また、その配偶者がダメージを受ける場合、この杖を装備している物はそれの半分(端数切り捨て)のダメージを受けます。さらに、その配偶者が「呪い」「精神効果」属性の攻撃により状態異常になった場合、この杖の装備者も同様の状態異常を受けます。

2H 7 0 12 0 10

マテリアルカード赤Bx10

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax3

-10750

3 19 57 0 3 32

8 0 7 10 46

真語魔法 5 9

能力増強の腕輪

優秀な蛮族冒険者だったが、娘と息子を人質に取られ、組織に従っている。その娘は化け物を生み出す実験の材料にされ、息子は人質に取ら
れたまま。化け物に変わっても娘への愛は変わらないが、半ば発狂している。任務は肉塊を成長させ、成長しきった所で解放し、この化け物
の戦闘力を調べて、組織に報告する事
しゃべり方は親ばかな母親といった感じ
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