
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

メア

ソロリティ

レクイエム

ロマネスク

10

喪失

0

花園

12
殺戮の天使

別離

おしごと

なかま

人を殺すことを教え込まれた。何の疑問もなく、あなたは何度も人を殺した…殺せば褒めてもらえた。今いるのは死なない世界、殺し続ける世界。もっともっと殺し続けたら、褒めてくれるだろうか。

あなたは誰かにもう一度会わなくてはいけない。離れ離れになった大切な人がいる。よく思い出せな いけれど、きっと合えば思い出すから。あの人がいたことだけは、忘れてはならないのだ。

今日も火を付けたり消したり。新入りが邪魔してくるけど私には関係ない。なんで助けるんだろう。敵の子供は脅威になるのに。上司に報告するか迷う・・・・面倒だからいいかなぁ。あんなことしても無駄なのに。彼女は自分のしごととして、一緒に火を放つ。それから泣きながら助けようとするのだ。矛盾している。気がくるっているとも思うだろう。

「無駄だよ」って思わず声をかけちゃった。新入りはひどく怒ってたけど、そのうちしょんぼりして泣きだしちゃった。泣いたから、言えなかった。死んだ人間をアンデットにしても生き返らないし意識はずっと戻らないまま　ってこと。代わりにいつもみたいに頭をペシンとたたいて逃げちゃった。謝らないと。2 1 3
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ヨヨヨ

ズズ

ソワレ
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独占

独占

友情

3

3

2

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

号令

銃神

子守唄

時計仕掛け

カンフー

ボルトヘッド

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

たからもの

二丁拳銃

アームバイス

対戦車ライフル

はらわた

はらわた

せぼね

エナジーチューブ

ほね

ほね

あし

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ
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なし

なし

なし

なし

1

なし

なし

2

2

1
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3

1
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なし

なし

1

なし

3

3

1

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

0

自身

0~1

0

1~3

なし

なし

自身

自身

自身

自身

0

舞台上にいる姉妹全員、望む攻撃マニューバをラピッド使用可

射撃判定出目+1

射撃判定出目-1、コスト-1(最低0)

レベル3改造パーツを1取得、強化値に縛られず修復可能

最大行動値+1

支援2

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

バスケット（バケツ）

射撃攻撃2+連撃1

支援2か妨害2

射撃攻撃5

なし

なし

同ターン次カウントで使うマニューバのコスト-1(最低0)

最大行動値+2。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ1つを追加で損傷しなくてはならない

移動1

移動1

妨害1
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