
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ティア

ソーサラー

ルイネーター

メイジ

ルイネーター

ドラゴネット

前科者

14

女性

14

没落

名誉

10
3
0

3

8
2
1

3

25
8
0

8

27
9
3

12

22
7
2

9

10
3
2

5

8
2
0

2

100

141

5

腐敗の鎌[S1(討滅：龍)]

闇夜の帽子[S1(対抗：毒)]
血で染まった布の服

夜の首輪
真理の書

－2 20 -4

2
15

-1 2 1

3 0 8 0 5 17 8

1 20
3 0 7 19 6 13 8
1 20
2 2 2

9 9 2
3 3 2
9 9 2
12 12 2
12 12 2
12 12 2

異次元バッグ
ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー
ランチボックス
ドロップポーチ

虹の輝き
精霊符・風×2

ハイHPポーション×5
ハイMPポーション×2

万能薬×4
肉×5

肉×5
野菜×5

精霊の羽根飾り

2906522

18

ドラゴンセントール

マジシャンズマイト

コンセントレイション

エアリアルスラッシュ

エアリアルセイバー

マジックフォージ

リゼントメント

エキスパート

エングレイブド

ミアズマバスター

クリエイトオプション

ブレイカーブランド

アンデットライフ

★

5

★

★

5

3

★

★

◇

5

3

3

★

★

◇

-

-

-

6

-

3

-

3

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

メジャー

パッシヴ

DR直前

効果参照

マイナー

-

ムーブアクション

セットアッププロセス

パッシヴ

戦闘不能

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

魔術判定

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

シーン1回

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に＋1D

魔術判定に＋1D  [2D＋5]の≪風≫属性魔法攻撃

≪風≫属性魔法ダメージに＋[SL×4]

魔法攻撃のダメージに+[（SL×2）D]

魔法攻撃を[単体]にしダメージに+[CL×10]

メジャーアクションの魔術判定に＋1D

プルプレイで[SL×4＋1]点のEPを獲得する

SL点以下の任意のEPを使用してダメージ増加を行なう。EP1点につき10ダメージ　メインプロセス終了まで持続。

ダメージ増加を行なう。EPを1点消費、ダメージに＋[SL×4]

魔法攻撃に＋3D

EP3点消費。戦闘不能を回復し【HP】を１点にする。あなたは行動済みになる。

【設定)
本名：ティアドロップ・ウィアード

闇龍の都出身。
龍の血を引く一族の末裔。貴族階級の両親はそれを知らずに暮らしていたが、娘(ティア)が龍の血を色濃く継いでしまった
為に発覚、忌み子の娘の殺害を拒否したために反逆者とされ家も没落(出自：前科者　境遇：没落)

逃走の過程で娘を庇い両親は死亡、娘はからくも保護される。
娘は竜を仇成す存在になることで両親の汚名を払拭する事を誓う(目的：名誉)

戦闘以外では自分の事には自堕落無頓着な無表情娘。一人で放っておくと髪はぼさぼさ、食事はその辺に草や毒キノコ
虫でも口に入ればなんでもいいという適当さ(味覚はわりと正常)

ガラクタや光物、困ってる人や動物までなんでも適当に拾ってくる収集癖があるが、大抵拾ってくるだけでガラクタの
山が出来たり、え？その人(子)どうするの状態になることがしばしばある。

「……虫、食べる？」(困ったときに思いつく言葉)

【伝承防具)
名称　：血で染まった布の服(特になし)
種別　：服
レベル：１



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティア ドラゴンアンガー

ダブルキャスト

フォージチャージ

ブーストフォース

アンプリケイション

ファインアート

アルコンシード

ビジランテ

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：感知

スペシャルⅠ：≪風≫

スペシャルⅡ：≪風≫

スペシャルⅢ：≪風≫

アニマルエンパシー

バイタリティ

フェイス：グランアイン

イクイップリミット

フックダウン

スティグマ

★

◇

2

★

3

5

1

◇

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

15

10

-

-

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

DR直前

メジャー

クリンナップ

マジックフォージ

パッシブ

マイナー

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

戦闘前

戦闘前

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

クリンナップ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

シーン1回

シナリオSL回

シナリオ1回

-

-

シナリオSL回

シナリオ２回

-

-

-

-

-

-

シナリオ１回

-

-

-

-

シーン1回

シナリオ1回

ダメージに＋4D

「タイミング：メジャーアクション」の魔術を2つ使用する、同じものでも違うものでも可

そのシーン既に使用した≪マジックフォージ≫の回数を1増やす

[SL×20]点以下の任意のMPを消費する。≪マジッフォージ≫の効果に消費したMP1点につき＋2する

魔法攻撃のダメージに＋[SL×4]

あなたが使用する「分類：魔術」に対するリアクションの判定は必ず失敗となり「タイミング：リアクション」のスキルやアイテムも使用できない。メインプロセスの間有効

DR直前　ダメージに＋[CL＋1]Dする。１シナリオで２回使用するとNPCとなる。

隠密感知対決に＋1D

敏捷基本値に＋3

知力基本値に＋3

感知基本値に＋3

フェイト１点使用　そのシーンの間≪風≫属性のダメージに+１D

≪スペシャルⅠ≫と同時使用、さらにフェイトを1点払う事で≪スペシャルⅠ≫の効果を【ダメージ＋１D、命中＋１D】に変える

フェイトを1点払い≪風≫属性の魔術と同時に使用、そのスキルを対象：場面　射程：シーンにする

「動物、魔獣」のエネミーと意思の疎通が出来る。

HPに[CL]

ダメージに＋2

装備の重量制限に＋5

「種別：ポーション」のアイテムを1回使用。

判定を行なった直後(振りなおし等も終了後)、フェイト1点使用。その達成値に＋1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティア アプレンティス ★ - 戦闘不能 - 自身 自動成功シナリオ１回
あなたは[とどめの一撃]を受けても死亡とならない。この効果はシーン終了まで持続する。
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