
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヒカリ

ソロリティ

タナトス

レクイエム

15～7

破局

20

煉獄

13
6　小さな騎士

44　冷たい床

【大空】

少女を守る少年の姿。それが貴方だった。あの時は純粋に、ただ守ってあげたかった。果たして自分は彼女を守れたのだろうか。

貴方が倒れて崩れ落ちた床の上はひどく冷たい。なんてみじめな死に方だ。そう思った。蘇ったのは満足できる死に方を選ばせてくれるためなのだろうか？

何処までも広がる大空、あの厚い雲の上まで行ければ、青く広がるあの空が望めるのだろうか
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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サヴァントへの攻撃判定の出目+1　自身の攻撃によって対象のサヴァントに発生させた切断判定は出目が-1される

１つのパートにつきあなたは記憶のカケラの数までしか対話判定できない。

自身が狂気点で振り直す際任意の姉妹1体は自身への対話判定をさせてよい

白兵攻撃判定+1

同カウント内に他姉妹が対象にした敵に攻撃判定時出目+1　ダメージ+1

任意の攻撃マニューバ1つ「ラピッド」で使用可
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肉弾攻撃１

(カンフー)行動値+1

(アドレナリン)行動値+1

(エナジーチューブ)行動値+2　

肉弾攻撃１

支援１

移動１

(有刺鉄線)白兵・肉弾ダメージ追加+1

(アフリカ投げナイフ)宣言時白兵1+切断or白兵1+転倒を選択

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１
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