
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エクラ

メイジ

サロゲート セージ

ヒューリン

放浪者

7

女

18

紛失

人探し

9
3
0

3

9
3
1

4

8
2
0

2

15
5
1

6

21
7
1

8

14
4
2

6

3
1
1

2

52

83

5

召喚具：カドケウス

メディテーションマスク
封精長衣
封精長靴
封精韋編

天馬

至近 （7） （-1）

2
5 2
2

4 0 2 0 6 10 8

（15）
4 0
4 0 2 9 8 10 8

2 2 2

8 8 2
4 4 2
8 8 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

妖精天馬
トヤーのデータファイル

筆記用具

冒険者セット（天馬携帯）
バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
ランチボックス
ドロップポーチ

キャップライト
虹の輝き

ハイHPポーション*1
ハイMPポーション*7（5天馬携帯、2ポットホルダー）
MPポーション*3（ポットホルダー）

毒消し
果実*5（ランチボックス）

116

7

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ブーストマジック

ラーニング

トリビアリスト

フェイ：ヴァルキリー

テイルズシンボル

マジックブラスト

リゼントメント

マジックフォージ

ライトシュート

ライトキャスター

ディバインコール

ウィンドバリア

★

5

★

★

★

★

★

★

3

★

2

★

3

1

★

-

-

-

5

-

6

-

-

3

-

3

6-1

-

6

6-1

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

マイナー

効果参照

判定直前

パッシブ

アイテム

ムーブ

効果参照

DR直前

メジャー

パッシブ

セットアップ

判定直前

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

20m

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

シーン1回

-

-

-

メイジ、シナリオ1回

シーン1回

-

-

ラウンド1回、シーンSL回

ラウンド1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1d。

魔法攻撃与ダメ+感知。メインプロセス持続

幸運基本値-3。メイキング、CL条件付以外の種族スキルひとつを取得。

判定を知力判定で代用判定

ハーフブラッドで取得。魔法与ダメ+3

ラーニングで取得。妖精アイテムを1個得る。自身のみ装備、使用可

メジャー単体魔術を対象範囲（SL×2）体に変更。メインプロセス持続

魔法攻撃と同時使用。その対象を単体※に変更し与ダメ+[CL×10]

魔法攻撃DR直前に使用。与ダメ+（SL×2）D

魔術<光>。魔術判定+1D、与ダメ3D。Crt時ダイスロール増

ライトシュートで取得可。光魔法与ダメ+[SL×3]

召喚具アイテムをひとつ選択し装備する。同部位に別アイテム装備時はそれらを装備から外しても携帯品としてもよい。このアイテムはシーン終了時に失われる

魔術<風>。対象が射撃攻撃、分類：魔術に対する回避判定を行う直前に使用。その回避達成値+5

「あたしはエクラ。だいっきらいなのは妖精と、正義がどーのこーのって煩いやつ。……何、その目。テンマがそんなにおかしい？」

妖精（ヴァルキリー）にさらわれたタルタル人少女。（誓約：取りかえっ子）
放浪妖精である育ての親とあちこちを巡っていた。（出自：放浪）
普通の人間としての生活は言わずもがな、育ての親も失い、更には生きるためにと悪事に手を染めることで真っ当な生き方さえも失った。（境遇：紛失）
自分の散々な境遇はすべて妖精のせいだと逆恨みしており、自分と取りかえられたトヤーを探し出して復讐してやろうと思っている。（目的：人探し）
正義感あふれるトヤーを挫かせるためか、それともその復讐心に付け込まれたのか、"恐怖の神"トリアラクの加護を得ている。

名前はフランス語で「輝き」の意味。
9番目に生まれたキャラだから9と託けつつトヤー（光）と関連付けられそうな名前探したとかそんな。

●予告＆レギュレーション
「決まってるだろ、脱獄だ」
　セーリア大帝国央都の地下監獄に収監されたキミたちはそこでタルタル・ハンの勇者を名乗る一人の男と出会う。
　なんでも彼はこの監獄からの脱出ルートを発見しており、そこを抜ければシャバの空気が吸えるのだとか。
　しかしその為には危険なルートを通らねばならない。もしかすると、死ぬかもしれない。
　それでも、この地下で生きるよりはましだ。キミたちは彼と共に、地下牢の脱出に挑む。
アリアンロッド２Ｅ「その名はボルタイ」
　シャバの空気がキミを待つ！

成長点240点、所持金15,000Gで自由作成。アームズクリスタルは禁止。誓約は許可。LV7作成らんだむダンジョン。PL数制限なし(最低2人）
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エクラ マイスター：魔術判定

取りかえっ子

インサイト

エリアサーチ

トレーニング：感知

フェイス：トリアラク

★

★

★

★

★

3

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

-

-

-

-

-

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

-

-

-

-

-

魔術判定

-

-

-

-

-

シーン1回

CL5以上で取得可。選択判定+1D

光属性を選択。自身属性に選択属性を追加し、選択属性魔法与ダメ+1D。分類：妖精にHPダメ・ロスを与えた場合、以降のメジャー判定-1D。

はったりや嘘を見抜く精神判定+1d

警戒行動（メジャー。シーン1回。危険感知判定を行う）を行うことが可能になる。さらに聞き耳判定に失敗しても相手に気づかれなくなる。

選択能力基本値+3

対象が行う攻撃ダメージ-[SL×2＝]10（最低0）。ラウンド持続。恐怖の神トリアラクの呪いによって勇気をくじくぞ。
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