
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミリン

人間

冒険者

17

17280

剣の加護/運命変転

女 18

のめり込む趣味がある
命を助けられたことがある
何かの大会で優勝したことがある

11

11

8

8 31 50 + 1 8

11 40 62 + 1 10

7 21 39 6

8 15 34 5

5 9 22 3

11 12 31 5

フェンサー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

アーティザン17

12

9

12

1

5

10

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

必殺攻撃

回避行動

武器習熟A/ソード

防具習熟A/非金属鎧

武器習熟S/ソード

防具習熟S/非金属鎧

命中強化

防具の達人

心眼

急所狙い

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

IB38

IB29

IB31

IB31

IB31

IB32

IB32

IB32

FC27

FC27

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

アンチボディ

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

リカバリィ

ジャイアントアーム

ストロングブラッド

トロールバイタル

フェンリルバイト

ジィプロフェシー

レジスタンス

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

パラライズミスト

バークメイル

イニシアティブブースト

HP増強/+5

能力値増強/+2

回避増強/+1

姿勢補助

浮遊盾

回避超増強/+1

完全姿勢補助

機先の運び/+2

抵抗力増強/+1

抵抗力超増強/+1

0

0

17 25 27 23

0

烈風の衣

エンハンスバックラー/ダンパー

18

1

1

1

6

35

10

1

3

15フェンサー

首切り刀

マローダー

刻印刀「鬼灯」

イグニタイト加工

その他メモ参照。OM+3。イグニ加工済み

その他メモ参照。イグニ加工済み

2H

2H

2H

20

33 1

25 1

27

28

28

-1 26 45

-1 27 58

-1 27 50

3 65 195 35 15 77

0/× 22 25 27 33

巧みの魔紋

数多の蝙蝠の耳飾り

俊足の魔紋

血水晶のチョーカー

野伏のドミネイターズマント

アーティザンリング/4

多機能ブラックベルト

アーティザンシューズ/3

ブレードスカート

神凪舞姫

勇者の証・技

正しき信念のリング

アルケミーキット

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

烈風の衣・正信念分も補正に込み

AC:抵抗力/抵抗力超/HP/能力値

AC:姿勢補助/完全姿勢補助/機先

Dガジェでマントに接続（！？）

その他メモ

異国の地からやってきた自称侍少女。
仁義を重んじ、嘘と無礼を嫌うため、中々分かりやすくそして難儀な性格。
ただ基本は明るく、そして純粋である。

＜オリ要素＞
クラウゼ流一刀覇王剣・影

一人の男が蛮族達に教えている【クラウゼ流一刀覇王剣】です。
ただし蛮族であるならば無条件で教えるわけではなく、主に敵対しないという条件を呑む必要があります。
この流派は正規の手段から逸脱して流派秘伝を学ぶため、流派の入門や秘伝を習得する際には名誉点の喪失が発生します。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミリン

冒険者セット

保存食1週間分x20

Dガジェ

幸運のお守り

運命の楽譜

Mシェルx2

スカウト用ツール

アンロックキーx5

着替えセットx10

望遠鏡

＜魔晶石系＞

3MCCx15

3石x20

＜魔符＞

+1x20

+2x20

+3x10

＜マテカ＞

Ax30

Sx30

＜守護石＞

10点

＜ポーション＞

ヒルポ+1x20

ウィッチPx20

スカレPx30

DEXPx10

アンチマジックPx10

熱狂の酒x10

魔香水x20

変異誘発剤x5

＜指輪・魔紋系＞

魔紋（+1）x10

魔紋（+2）

＜使ったもの＞

熱狂の酒x26

Aカードx6

Sカードx32

アンチマジックPx17

ヒルポ+1

DEXPx8

スカレPx3

魔紋x2

魔香水x2

+1魔符

358381

クラウゼ流一刀覇王剣　入門

覇王・渦突剣

ドミマント&野伏&専用化

クラウゼ流一刀覇王剣・影　入門(喪失中)

マローダー(喪失中)

→専用化

影打・渦突剣

影打・螺旋剣

影打・絶穿剣

ブラックベルト多機能化&専用化

首切り刀専用化

烈風の衣専用化

ファイラステン流ミエラ派　入門

150

20

110

50

50

50

20

30

50

70

50

50

50

20

30

50

20

20

20

4097 4907
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