
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ミリバーティフリム

エルフ

拳闘士

7

450

暗視、剣の加護/優しき水

女 18

3-5-2 魔物を倒したことがある
4-6-6 はじまりの剣を求めている
2-4-6 有名人の友達がいる

11

4

11

8 1 2 22 + 2 4

11 2 24 4

3 5 12 2

4 4 12 2

7 1 19 3

5 3 19 3

グラップラー

マギテック

エンハンサー

7

1

7

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

両手利き

双撃

二刀流

練体の極意

220

225

2120

IB39

1-283

1-280

1-281

2-231

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

ストロングブラッド

マッスルベア

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

冒険者ランク：ブロードソード

専用化：武器

専用化：アクセサリx2

100

50

100

86 336

0

7 11 11 9

0

0

ポイントガード 1 1

12 1グラップラー

パンチ

全妖精に愛された<<スカイレイダー>>+1
武器無しのデータ

シンプレート(580g)+オーダーメイド3(900g)(名前変更)+魔法の武器(5000g)+属性全(7500g)

1H拳

1H#

0

18 0

11

11

12 9 0

11 11 25

冒険者セット

礼服

保存食-1週間

魔晶石(5点)x10

アウェイクポーション

魔晶石(1点)x2

アビスシャードx4

2040

3 29 87 12 1 35

0/× 0 9 10 24

魔動機術 1 4

マギスフィア小

熊の爪

サーマルマント

能力増強の指輪(筋力)

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

能力増強の指輪(器用)

能力増強の腕輪(器用)

足武器と一体化するよう専用化されている。

「あんたたち！」（氷に包まれた足で相手を蹴り飛ばしながら）
「全員！」（雷に包まれた足で相手を蹴り飛ばしながら）
「ぶっとべぇええええ！」（炎に包まれた足で相手を蹴り飛ばしながら）

足癖が悪いエルフの女の子。名前が呼びにくいので、親しい相手からはフリムと呼ばれている。
退屈な村での生活が嫌で、子供の頃から村の外へよく隠れて抜け出す”冒険”をしていた。
その際、偶々ゴブリンと鉢合わせ、これを蹴散らす（文字通り蹴って命を散らす）ことに成功した。
「あら？私案外戦える（いける）んじゃない？」とそのまま村を飛び出したおてんば娘。
「どうせならだれも見たことがない”はじまりの剣”とか手に入れたら面白いかしら？」
という理由で始まりの剣を探している。
（有名人との友達はGMのシナリオフックに自由に使えるよう保留。）
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