
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

原田

ノイマン
オルクス

UGNチルドレンB

25

探求

双子

飢餓

平凡

男性

43

忘却

0
1
4
3

0
1
0
0

1
0
1
0

1
2
5
3

27
9
9
14
28

11 1
1

UGN 3

　　 0

0 0

複製体（デュプリケイト）
[指暴力団No3 光速のサイレントフィンガー]前田
[指暴力団No.40　拳速のストレスフィンガー]金田

動き早ぇ！
元気出せって

ちょっと仮面取ってくれよ
いつも大変だな……

メモリー：メリケンサック

6

ワーディング

リザレクト

ハードワイヤード

武芸の達人

ファンアウト

コンセントレイト：ノイマン

コントロールソート

形なき剣

マルチウェポン

完全なる世界

要の陣形

未知なる陣形

勝利の女神

★

0

4

3

1

2

★

1

1

3

3

★

5

★

-

1d10

(4+2)

(4)

4

2

2

2

3

5

3

(5)

4

オート

気絶時

常時

常時

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

オート

視界

-

至近

至近

至近

-

武器

武器

武器

-

-

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

範囲（選択）

-

-

-

-

-

3体

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

-

（射撃）

対決

対決

対決

-

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

100%

-

リミット

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

リニアキャノン、小型浮遊砲指定

選択した技能の達成値を+[Lv*3]する。暴走中は適用されない。このエフェクトは侵蝕率によってレベルアップしない

対象は戦闘移動を行う（拒否可能）。1シナリオ[Lv]回まで

C値を-{Lv]（下限は7）

【精神】で判定

このエフェクトに対するドッジダイスを-[Lv]

同じ技能で扱う武器2つの効果と攻撃力を合計して使用できる。また組み合わせた判定の達成値を-[5-Lv]（最大0）する

組み合わせた攻撃の判定ダイスを+[Lv+1]個、攻撃力を+[Lv*3]する

組み合わせた行動の対象を3体に変更する。1シナリオ[Lv]回まで

《要の陣形》の対象を5体に変更する。このエフェクトは侵蝕率によってレベルアップしない

対象の判定直後に使用する。その判定のの達成値を+[Lv*3]する。1ラウンド1回まで

＜3行説明＞
普段は狩猟や模造銃の販売で生計を立てている暇人。気さくで猪突猛進だがメインは後方支援。
戦闘時は脳の神経を活性化させて瞬間的に弾道計算や作戦判断を行うが、急速に糖分を消費するため反動でトリガーハッピーになる（普段は疲れるのでしない）
。
最近コミケで銃の解説書を出した。

＜詳細設定＞
・複製体で双子　→　多分兄がいる
・メリケンサックは兄（白兵特化）からもらった
・銃に目がない
・コミケ常連
・お洒落が好き
・変なシャンプーも好き
・金に糸目をつけない

今後卓とかで生やしたり拾ったりします（順次追記）
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