
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レイカ・ローレンス

デッドアイ

レンジャー グラディエーター

ヒューリン

冒険者

29

女

16

放浪者

放浪

21
7
1

8

38
12
3

15

40
13
2

15

9
3
0

3

31
10
2
3
15

12
4
0

4

12
4
0
1
5

263

233

10

ガンパード

ジェイドゴーグル
マークスマンジャケット

トリックマント
シューターガジェット

ｽｰﾊﾟｰﾄﾞｯﾁﾏｽﾀｰ・ｽﾄ‐ﾑﾗﾝ
風の蹄鉄・漆黒の星・×ｸｲｯｸﾎﾙｽﾀｰ・幸運の鍵

20m 6 53 0 0 0 0 0

2 7
1 18 2

5
2
15 0 15 0 4 30 13

10 6
1 2 3
24 53

30 30 4 39 15

5 6 4

15 1 16 3
15 1 16 4
15 1 16 4
3 3 2
3 3 2
3 3 2

異次元バック
ベルトポーチ

小道具入れ【下記】
くさび：2、チョーク、筆記用具、マジカルキー：１

ハイＨＰポ：３
ハイＭＰポ：2

ポーションホルダー【下記】
ＨＰポ：５
ＭＰポ：３

万能薬：１０
冒険者セット

矢筒
小型ハンマー

折り畳み梯子＊２（1個預け）
蘇生ポーション：１

ロープ：1
コテージオーブ

EXMPポ
飛翔符*2
伝心人形

風の蹄鉄

19042354

40

オールラウンド

ワイドアタック

ダブルショット

ライトニングショット

ランナップ

スタイル：アクア

アテンダム

異才3：アフターイメージ

ランニングショット

クイックアクション

ディスアペア

マジックバレット

ロングレンジショット

《天の火》

ワイドストーム

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

7

10

3

6

6

12

３

8

3

４

3

3

常時

メジャー

メジャー

メジャー

セット

セット

イニシ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

マイナー

マイナー

マイナー

攻撃宣言

攻撃宣言

-

武器

6

自身

範囲(選択)

単体

直線(選択)

-

命中

命中

命中 シナ１

シナ１

魔導銃

ｼｰﾝsl

魔導銃

シナ1

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

射撃攻撃２回、２回目ダメ＋３Ｄ

戦闘移動か離脱を行う

リアクション＋５　シーン効果

割込み、行動済みにならない

命中・回避＋１Ｄ、シーン効果

戦闘移動、効果で移動したら回避＋１Ｄ。ラウンド効果

ﾚﾝｼﾞｬｰマイナーと同時使用

隠密になる

ダメ＋２、無属性魔法ダメ変更

射程＋１０ｍ

ダメ＋ＣＬ☓１０

スキル撃ち＋３Ｄ

冒険大好きやんちゃっ娘
※トゥームレイダー主人公〈ララ・クロフト〉がイメージ
バンガード
ゲッシュ「リトルゲブラ」
ダメ直前・ダメ＋５Ｄ　シーン１回

命中
アフターイメージ：＋１ｄ
---
基本ダメ：６Ｄ下記含める
風の蹄鉄で＋１ｄ
レイザーシャープ+1ｄ　 
ジェイドゴーグル+２ｄ
-----
ＧＨアリーナ：ダメ２ｄ（６Ｄ
ナローシェイブ：攻撃対象２体以上でダメ＋３ｄ（７/９Ｄ
トリックマント：メジャーのスキルの攻撃ダメージに+２ｄ（６／８／１１Ｄ
マークスマンジャケット：ＭＰ１０で＋３Ｄ（７／９／１２／１４Ｄ
ワイドストーム：シーフ系メジャーのスキルのダメ+３Ｄ（７／９／１２／１４／１７Ｄ
フェンサー：（フェイト消費で対象数Ｄ＋）
スーパートリック：＋１０ｄ
天の火：ＣＬ＊１０



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイカ・ローレンス

漆黒の星
幸運の鍵

クイックホルスター
リトルゲブラ

マークスマンジャケット

ドッチムーブ

イベイション

フィールドワーク

《必殺の矢》

インターフィアレンス

カウンターショット

リデュース

スーパートリック

アーツ：アクア

異才2：レイザーストーム

トリックアタック

レストリクトアタック

レストリクトアタックⅡ

ポイズンストライク

ﾘｽｸﾏﾈｰｼﾞﾒﾝﾄ

インタラプト

《時の支配者》

ゴールドアドベンチャー

ドッチマスター

シューターハンド

アキュレイト

★

1

1

2

1

1

1

2

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

10

2

４

8

12

12

4

3

命中前

回避前

回避前

判定前

判定前

判定後

判定後

ダメ前

ダメ前

ダメ前

ワイド

ワイド

トリック

常時

常時

常時

常時

武器

武器

20ｍ

視界

視界

自身

単体

単体

場面

命中

命中

盾無し

シナ1

ｼｰﾝｓｌ

フェイト3

ｼｰﾝ1

シナ1

ｼｰﾝ1

シナSL

シナ1

シナ1

ｼｰﾝ1

シナ1

シナ1

回避修正±０

射撃ダメ＋３Ｄ

回避判定＋「ＳＬ＋２」

回避ダイス減少無効

判定＋１ｄ

ダメ、ダイス目を倍

攻撃判定に命中で対決、勝つと相手が失敗

命中に対して命中で打ち消し

ダメＤ-「ＳＬ×３Ｄ」する

ダメ＋１０Ｄ

貫通ダメに変更、軽減不可

ワイドアタックの対象・範囲変更

ダメ＋５Ｄ

ダメ通ったらBS（宣言時選択

ﾚｽﾄﾘｸﾄｱﾀｯｸのBS強度＋SL

毒かノックバック強度＋SL

トラップ・危険の振りなおし

スキル打ち消し

パワー打ち消し

罠によるロスを－１０

回避判定＋「６」

ダメ＋５、射程＋１０

器用＋１Ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイカ・ローレンス 異才：インテュイション

ストームラン

スーパードッチ

レイザーシャープ

アームズマスタリー：魔導銃

ストレイトショット

バタフライダンス

マイスター：危険感知

キャリバーガンパード

キャリバー

カスタムガン

ナローシェイブ

エソテリカ：スカウト

《完全奇襲》

シャドウストーク

フェイタルヒット

プラチナムスカーフ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

サーチリスク

イクイップリミット

フェンサーⅠ

1

1

2

1

1

1

1

1

5

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

フェイト

常時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

アイテム

アイテム

アイテム

常時

常時

常時

常時

命中C

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

武器攻撃

移動修正±０

隠密

隠密ｼｰﾝ

敏捷＋１D

行動値＋「装備数３×２」

回避＋「ｓｌ*2」

武器攻撃ダメ＋１Ｄ

魔導銃での命中判定＋１Ｄ

射撃攻撃の命中判定＋１Ｄ

回避判定＋１Ｄ

危険感知＋１Ｄ

魔導銃修正：攻撃+15他

魔導銃獲得

魔導銃修正：攻撃と命中に合計6点割り振れる

武器攻撃2体以上でダメ＋３Ｄ

スカウトのコスト－２

リアクション失敗（ｽｷﾙ・ｱｲﾃﾑ不可

隠密維持で移動可能

ｸﾘﾃｨｶﾙ時、６の目の数を倍

装備時、選択した能力値＋２

罠探知+1ｄ

罠解除+1ｄ

危険感知+1d

装備重量＋５

武器攻撃ダメ＋対象数Ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイカ・ローレンス バイタリティ

エリアサーチ

アンチトラップ

エンラージリミット

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

イミューンウェイト

リサーチ

ファーストエイド

フックダウン

ライトニングショット

マジックアイ

アスレチック

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

スタイル：アクア

アーツ：アクア

トラッキング

ダークストーク

ディレクションセンス

ディテクティブ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

3

12

6

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

クリン

メジャー

メジャー

セットアップ

ダメ前

至近

6

視界

単体

直線(選択)

器用

命中

感知

シーン

シナ１

シーン

シナ１

HP+CL

警戒行動、聞き耳

探知・解除・危険+1

所持品重量制限倍

基本値＋３

基本値＋３

移動修正を－から＋－０に

感知での情報収集＋１ｄ

難易度１０で蘇生判定

ポーション1つ使用

難易度１３でマジックアイテムの見分け

登攀・跳躍、筋力判定+1ｄ

基本値＋３

基本値＋３

リアクション＋５　シーン効果

貫通ダメに変更、軽減不可

追跡等の感知＋１Ｄ

明度の移動ペナ無

位置・方角、道を迷わないようにする感知＋１Ð

ミドル・リサーチ時。判定＋１
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