
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

モモンガ司祭

プリースト

チューシ

アコライト

サロゲート

ベスティア・レプス

闇の一族

13

オス

人間にして43

大成功

運命

12
4
0

4

15
5
2
2
9

10
3
0

3

20
6
2

8

9
3
0

3

27
9
2

11

11
3
2

5

103

143

5

モモンガ教の冠
クルセイダーガーブ

太陽の腕輪
高位聖印

14
-1 5 1 -1

2

9 0 3 0 11 6 9

9 0
9 0 2 21 12 6 8
9 0
2 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
8 8 2
8 8 2
8 8 2

冒険者セット
ランチボックス

小道具入れ
祝福の花

アークスタッフ（予備

ベルトポーチ
バックパック

万能薬
ドレスブック

ハイHPポーション*3

ハイMPポーション*6
にく*5
野菜*5

1363531

27

ベスティア・レプス

プロテクション

ヒール

クイックヒール

ディバインコール

イルミネントウェポン

エンサイクロペディア

クイックサーチ

コンコーダンス

ハイウィズダム

リバーサル

アニマルハンド

クリエイトフーズ

タンオイル

ドクターシェフ

★

5

★

★

1

★

★

★

★

3

3

★

★

★

3

2(3)

3(4)

4(5)

6

5

10

5

2

パッシブ

DR直後

メジャー

イニシアチブ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

判定の直後

パッシブ

セットアップ

メジャー

効果

20m

20m

20m

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自身

自動

自動

器用

自動

防御中１回

シーン1回

ラウンド1回 シーンSL回

召喚具装備

セットアップ1回

シーン1回

シーンSL回

素手の攻撃力を攻撃力:+CLに変更。封鎖の影響を受けない。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のHPを3D+39(CLx3)回復。クリティカル：ダイスロール増加

ヒールと同時に使用。ヒールがイニシアチブプロセスで使用可能となる。

種別：召喚具のアイテムを１つ選択肢、装備する。

あなたの存在するエリアの明度は常4となる。また、ブラックアウトが設置されている場合、全て破壊する。ただし、あなたは隠密状態になることができない。

エネミー識別をセットアップで行う。

エンサイクロペディアとタイミング：セットアップのスキルを使用する。順番は自由。

対象：場面（選択）　射程：視界の全ての対象に識別を行える。判定は1回だけ行い、各エネミーの識別値と比較。

知力判定の達成値に+6(SLx2)する。

対象が行った判定の直後に使用、その達成値に-9（SLx3) (最低1)　する。

CL5以上で取得可能。「装備部位：片、両、双」のアイテムが装備可能となる。

種別：料理のアイテムを1個取得。料理のアイテムレベルと同じ数の種別：食料のアイテムを消費。このアイテムは売ることが出来ず、シナリオ終了時に失われる。

情報収集を器用判定で行う。判定の直前に「種別：料理」のアイテムを1個消費することで、判定の達成値に+[消費したイテムのレベル]する。

HP,MP回復を行うスキル、パワー、アイテムと同時に使用。CL以下のレベルの「種別：料理」を1個消費し、スキル、パワー、アイテムの効果に+[消費したアイテムLv*4]する。

誓約：使徒の誓い
恩恵：プリプレイ時にフェイス3種類SL1で取得
束縛：神官（邪神に仕える者は除く）の頼みを断ってはならない。断った場合、そのシナリオの間、フェイスの効果を受けられなくなる。

召喚具：カドケウス/攻撃力+12(CL)/行動補正-1/効果をダイスで求める「分類：魔術」に+10(精神)。効果を使用する度MP5点消費。

LV1 おむすび　マイナー、メジャー　HP３点回復
LV1 団子　マイナ、ーメジャー　MP２点回復
LV3　碧星のデザート　メジャー　MP3d回復
LV4　疾風麺　メジャー　回避判定+2　シーン持続
LV4　水分たっぷり角煮　メジャー　ダイスで求める分類：魔術に+2　シーン持続
LV4 鉄衣の唐揚げ　メジャー　物防魔防+3　シーン持続
LV5　轟炎豆腐　メジャー　HP5D回復
LV5　豊穣のデザート　メジャーMP5D回復
LV7　大精霊のサラダ　取得時に属性1つ選択。メジャー。選択した属性の魔法ダメージ+10。シーン持続
LV10　至高の料理　メジャー　H20D　MP20D回復
LV15　満漢全席　メジャー　HP100点　MP100点回復　バステ解除　シナリオ終了まで移動力-5（最低1)

3d+39+2d+1d+2+2　ヒール(3d+39 聖印+2d 花+1d ガープ2 フェイス+2
3d+39+2d+1d+2+2+11　ヒール(3d+39 聖印+2d 花+1d ガープ2 フェイス+2 カドケウス11



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

モモンガ司祭 ヒューマナイズ

ソウルフード

ブレッシング

グローリー

ハイプロテクション

アフェクション

ディバインフォース

デボディション

セイントブレッシング

フードアロマ

トリートフォース

フェイス：ダナン

フェイス：グロービス

フェイス：アエマ

フードトラップ

ファーストエイド

シックスセンス

エンラージリミット

インテンション

ファーマー

★

★

★

★

4

★

★

1

★

1

★

1

★

★

★

1

★

1

1

1

1

1

5(6)

1(2)

(19)20

9(10)

3(4)

5

7(6)

7

効果

メジャー

メジャー

ブレッシング

パッシブ

DR直後

DR直前

マイナー

セットアップ

メジャー

効果

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果

至近

至近

20m

20m

20m

20m

視界

至近

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

場面(選択)

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

器用

自動

シナリオ1回

アコライト、シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ１回(SL回)

シナリオ1回(SL回)

ラウンド1回

シナリオ1回

シナリオ1回

CL5以上で取得可能。「装備部位：片、両、双」のアイテムが装備可能となる。

対象が既に使用した「シナリオ～回」のスキル1つの使用回数を1増やす。

対象が行う判定に+1D　ラウンド終了まで持続。　クリティカル：コスト0

ブレッシングの射程を20mに変更する。

プロテクションの効果に+17(5+SLx3)する。

対象が受けるダメージを0にする。

対象の攻撃のダメージに+65 (CLx5)する。自分を対象にできない。

効果をダイスで求める「分類：魔術」のアコライト、プリーストのスキル効果に+5D。メインプロセス終了まで持続。

ブレッシングがセットアップで使用可能。

対象があなたのいるエンゲージへ移動可能な時に有効。対象をあなたの要るエンゲージへ移動させる。このとき、エンゲージから離脱させることもでき、封鎖の影響も受けない。クリティカル：コスト0

対象がバステを受けた直後に使用。その時に受けたバステを全て回復する。

ダメージ軽減を行うスキル、パワーの効果に+1

器用判定+1

HP、MP回復を行うスキル、パワー、アイテムの効果に+2

対象が「対象：範囲、範囲(～体）、範囲（選択）」のスキルを使用した時に使用可能。そのスキルを「対象：単体」に変更する。対象は改めて、使用したスキルの対象を選択すること。

難易度10の器用判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、HPを1にする。対象は行動済みとなる。

奇襲攻撃を受けた時、判定に-1Dされずにリアクションを行える。

携帯品の重量制限が24(筋力基本値x2)になる。

最大MPに＋13(CL)する。

シーン終了時に使用。野菜を1D個 or 果実を3個取得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

モモンガ司祭 ブッチャー

マジカルハーブ

トレーニング:精神

モンスターロア

イクイップリミット

ハンズオブライトⅠ

ミュトスノウリッジ

ベアアップ

1

2

★

★

★

★

★

★

効果

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

シナリオ1回

アコライト

シーン終了時に使用。にくを1D個取得。

5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得

精神基本値+3

エネミー識別判定+1D

装備重量制限+5

効果をダイスで求める「分類：魔術」に有効、フェイトを一点消費。ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に+1Dする。シーン終了まで持続。

神話や伝説に超くわしい。知ってるかどうかの知力判定に+1Dされるくらい。

スキルに対するリアクションとして行う【精神】判定に+1Dする。
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