
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

リジィ

ホリック

バロック

ステーシー

９歳

罪人

46

煉獄

9
孤立

宝物

雪

家族

周りがみんな、わたしを遠巻きにくすくすと笑っている光景。何がいけなかったのか、どうして笑われているのか、思い出せない。でも、あんな目にはもう会いたくない。今の仲間たちには見捨てられたくない。

大切な宝物、わたしは一つの品をそれはそれは大切にしていた。その品はいったい何だっただろう？きっと今持っている【たからもの】に違いない。わたしとそれは、運命の絆で結ばれているはずだ。

白い冷たい欠片が、ふわふわと降ってきた日を覚えている。真っ白に何もかも覆い隠してくれる雪のこと。この世界で降ってくるのは黒い灰だけ。あの白い雪が降る日はもうないのだろうか。

あなたには愛すべき家族がいた。笑ってあなたを抱きしめてくれる母親、大きな手であなたを撫でてくれた父親。だが今あなたのそばにそのぬくもりはい。見つけないと、もう一度あの優しいぬくもりに包まれるために。1 0 1

3 3 6

0 0 0

たからもの

家族

依存

依存

3

3

3

3

2

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

業怒

歪極

狂鬼

業躯

死に続け

きもちいいくすり

のうみそ

めだま

あご

よぶんなめ

斧

こぶし

うで

かた

うじむし

よぶんなうで

やぶれひまく

せぼね

はらわた

はらわた

にくむち

しんぞう

ほね

ほね

あし

ぬいぐるみ

ダメージ

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

ラピッド

オート

アクション

オート

オート

アクション

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

なし

なし

なし

０

１

2

１

３

2

1

4

なし

０

０

1

３

なし

3

3

1

なし

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

０～１

０

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

０～１

自身

自身

自身

0

なし

自身が与えたダメージに対してのみ使用可。任意の未練に狂気点1点を加える。ダメージ＋２

このスキルを取得した際、レベル３変異パーツを追加で一つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋1にしてもよい

バトルパート終了時、望むパーツを２つ修復してよい。

損傷している基本パーツを一つ修復する

自身がダメージを受けた際のみ使用可。任意の未練から、狂気点を１減少させて良い。

2

1

肉弾攻撃１

支援２

白兵攻撃３

肉弾攻撃１

支援１

移動１

バトルパートにてターン終了時、パート終了時、このパーツが破損していたなら、修復してよい。

望む「アクション」マニューバを「ラピット」として使用する

防御２

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

肉弾攻撃２＋連撃１

最大行動値＋１

移動１

移動１

妨害１

バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点1点を減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。
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