
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ベルク・カッツェ

タビット

魔術師

12

390

第六感

女 8

かつて信頼できる友人がいた
特定の異種族を好んでいる
未だ叶わない夢がある

5

7

10

4 2 11 1

2 5 12 2

2 4 13 2

12 8 27 4

17 19 46 + 2 8

10 19 39 6

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

セージ

エンハンサー

アルケミスト

12

1

1

10

7

7

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

魔法収束

魔法拡大/数

賦術全遠隔化

魔法制御

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

クリティカルキャスト

武器の達人

IB34

2120

2121

2123

1-280

1-291

1-289

3-213

1-291

1-281

1-281

2-233

3-212

0

0

0

0

マナコートプラス＊ 1 0

0

8

8

重いアイオーン[10/2]＊

ソーサラースタッフ[10/2]
魔力+２　手番終了時にMPに２点の確定ダメージ　アビス強化：魔法行使に+１　カース：「重い」

魔法行使判定+２

２H

２H

10 1

10 1

1

1

12 6 38

12 3 20

3 14 42 0 8 65

18 0 16 19 113

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

12

1

1

1

24

11

24

11

とんがり帽子

蝙蝠の耳飾り＊

まじかる☆ディザスター＊

幸運のお守り

インテリアニマルサック＊

叡智の腕輪

アルケミーキット＊

勇者の証「心」

ウェポンホルダー改＊

エリアのお守り＊

正しき信念のリング＊

ＭＰ３０追加　魔法行使ＭＰ－１　魔力＋２　呪い「器の代償」を習得

ソーサラースタッフ収納

生死判定をやり直せる。魔法行使または命中＋１　装備枠を増やして装備 １日１回ダイス目の一つを６にできる　精神抵抗＋２　生命抵抗＋２

使い魔の名前はロア
呪い：器の代償/ＭＰが一定値を下回ると魔法行使・生死以外の全判定にペナルティを受ける
装備中ＭＰが１でも減っている状態で外すと即座に気絶しＭＰが最大値まで回復するまで気絶する　アウェイク等での覚醒不可
　　　半分以下：－４　１０分の１以下：－８　０：気絶する　アウェイク等での覚醒不可　ＭＰが回復するまで気絶



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ベルク・カッツェ

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バジリスク語

リカント語

ハーヴェス語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

メディテーション

アンチボディ

オウルビジョン

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

シェイプアニマル

リカバリィ

ビートルスキン

パラライズミスト

ミラージュデイズ

バークメイル

クリティカルレイ

エンサイクロペディア

マナスプラウト

アーマーラスト

エリアとのコネクション（貴重な友人）

二つ名

ダガー級

レイピア級

ブロードソード級

グレートソード級

フランベルジュ級

センチネル級

ハイペリオン級

重いアイオーン＜専用発動体化＞

マナコートプラス＜専用鎧化＞

エリアのお守り＜専用装飾品化＞

まじかる☆ディザスター＜専用装飾品化＞

400

0

0

30

50

100

100

200

200

100

0

0

0

194 1374

冒険者セット＊

魔晶石3点分x10

魔晶石１０点分x14

ミニマムアーマー

知性の指輪x2

ジャックの豆x10

ヒーリングポーションx2

マテリアルカード緑/Ｂx9

マテリアルカード緑/Ａx6

マテリアルカード白/Bx4

マテリアルカード白/Ａ

マテリアルカード金/Bx10

マテリアルカード金/Ax8

マテリアルカード金/ＳＳx2

マテリアルカード黒/Ax10

ファミリアⅡのアル（蛇）＊

マギスフィア（大）

175
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