
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

Dumm Kopf(ドゥム・コプフ)

スカウト

レンジャー

シーフ

レンジャー

ヴァーナ

闘士

10

女

13

渡来

探索

13
4
1

5

19
6
3

9

27
9
0

9

6
2
0

2

24
8
2

10

6
2
0

2

9
3
2

5

102

76

5

フレイムシューター

グリーンベレー
アーチャーベスト
クイックバンド

鷹の目

アキュレイト、マスタリ、スペシャライズ、ウェポンフォーカス、バタフライダンス、フェイス

30m -1 13 0 0 0 -4 0

1 1
2 0 8 1 3 -1

2 1
3

9 0 9 0 2 19 10
5 10 2

16 26
9 9 3 22 10

4 2 3

10 10 2
9 9 2
10 10 3
2 2 2
2 2 2

バックパック
シーフズツール
冒険者セット

ポーションホルダー
HPポーション
MPポーション

矢筒
ファインアロー
ミスリルの矢

ランチボックス
にく
野菜

毒消し
聖水（マグロ産）
聖水（市販品）

265026

26

アクロバット

ワイドアタック

ピアシングストライク

インタラプト

リサイクル

アームズマスタリ：弓

スペシャライズ：弓

ウェポンフォーカス

ブラインドサイド

バタフライダンス

アキュレイト

アデンダム

サーチリスク

★

5

3

★

★

1

★

5

★

3

★

1

★

★

★

-

4

5

-

8

-

-

-

-

-

-

8

-

パッシヴ

メジャー

ダメージロール直前

インスタント

シーン終了時

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

-

-

武器

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

命中

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

自動

-

シナリオ１回

スペシャライズの武器使用

シナリオ1回

-

猫族、作成時に敏捷基本値に+3(適用済)

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

武器攻撃のダメージロール直前。ダメージ+[(SL)D]する

対象が「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。効果を発揮しなくともスキルは使用されたことになるので、対象はコストを消費する。

そのシーンに使用した矢弾を携帯品に回収する

命中判定+1D、

命中判定+SL、ダメージ+SL

武器攻撃のダメージ+5

識別済みエネミーへのダメージ+[(SL)D]

回避判定+1D

【器用】判定に+1D（命中判定含む）

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。行動済みでもメインを行うことができ、このメインのあとで行動済みにならない

危機感知判定に+1d(適用済)

テンプレ攻撃
【1エンゲージ内の識別済みエネミーにワイドアタック＋当たればピアシングストライク】
命中：4d6+16
打点：8D6 + 36 // 火属性魔法ダメージ（フレイムシュータ）
MP消費：9
クリティカル：ダメージダイス
【単体への通常攻撃】
命中：同上
打点：8D6 + 26
MP消費:5

【範囲攻撃基礎計算式】
ワイドアタック[cost4:DMG+SL5x2]+ピアシングストライク[cost5:DMG+SL3D]
【パッシブセット計算式】
アキュレイト[命中+1D]+マスタリ[命中+1D]+スペシャライズ[命中+5,DMG+5]+ウェポンフォーカス[DMG+5](敵識別済みなら+ブラインドサイド[DMG+SL3
D])

禍々しい矢[鑑定値:12 皆死ね矢]
種別：矢弾、重量：1
所持者が「種別：弓」の射撃攻撃の対象を決定する際に使用。
その射撃攻撃を「対象：場面」「射程：武器」に変更しダメージに



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

Dumm Kopf(ドゥム・コプフ) トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

イクイップリミット

エンラージリミット

リサーチ

バイタリティ

フェイス：ダグデモア

ファーストエイド

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

単体

-

-

-

-

-

-

-

-

-

器用10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

基本値+3(適用済)

基本値+3(適用済)

基本値+3(適用済)

基本値+3(適用済)

装備アイテム重量制限+5(適用済)

携帯品の重量がアップ(適用済)

【感知】判定で行う情報収集判定に＋１Dする

最大HPに+[CL]する。インテンションと共存不可(適用済)

【行動値】+2。(適用済)

戦闘不能の対象に、器用で難易度10の判定を行う。成功すれば対象のHPを１にして戦闘不能を回復する
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