
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

老月 黄花(おいづき おうか)

エンジェルハィロゥ
ノイマン

UGN支部長A

25

探求

姉妹

自傷

永劫の別れ

古書･古物研究家

女

35

0
3
4
1

1
0
0
0

0
0
0
0

1
3
4
1

26
10
10
15
30

1
1 1

UGN2 1

【一ノ谷】
【竹簡孫子】
【竹簡孫子】

　　
　　
　　

0
0
0

攻+9(計34)　D+5　C値-2(下7)　変更:精神　侵9(コンセントレイト2+コントロールソート+コンバットシステム3+見えざる死神3)
精神達成+8　隠密　戦闘移動　侵8(陽炎の衣3+オリジン：レジェンド4+光芒の疾走1)
【竹簡孫子】精神達成+8　隠密　侵7(陽炎の衣3+オリジン：レジェンド4)

0 0

奇妙な隣人(ストレンジネイバー)
遺産

老月　薫
清水　朱理
田淵　栄治
名瀬　寂佳

支部

尽力
慈愛

脅威
憐憫

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ノイマン

コントロールソート

コンバットシステム

見えざる死神

陽炎の衣

光芒の疾走

オリジン:レジェンド

デスストーカー

光の剣

究極鑑定

見放されし地

★

0

2

1

3

3

3

1

4

5

1

★

★

-

1d10

2

2

3

2

3

1

2

-

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

視界

-

-

武器

-

武器

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

RB

リミット

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv 下7

白兵 肉体→精神

D+[Lv+1] 白兵

D+1 攻+[Lv+*3] 隠密時のみ

隠密 Lv回/シーン

戦闘移動 Lv回/シーン

精神を使用した判定 達成+[Lv*2]

攻+[Lv*4] 隠密時のみ 基本侵+5

武器 白兵 攻+[Lv+4] G値:3 至近

知識 未知の物について理解する 使えたりはしない

暗くできるよ

実家は古書を保全したり、補修する一族だったりする。
いつも一冊の本を持ち歩いている。
和服は袖を通さずに羽織っており、本もその下で持っている。
(物理的に)明るいところや眩しいものが嫌い。なので彼女の私室や一人の時の部屋は真っ暗(見放されし地)。

オーラを出していないときは影が著しく薄い。この仕事についてからは流石に気配を消さないようにしている。

奇妙な隣人：孫子(孫武の兵法書)
そう呼んでいるだけで実質的には武経七書への信仰(？)により生まれたレネゲイドビーイング。
彼女はこの奇妙な隣人をイメージしやすいように本を持っており、このRB自体もまた別の本型(服の中に隠れている)。

【一ノ谷】攻+9(計34)　D+5　C値-2(下7)　変更:精神　侵9(コンセントレイト2+コントロールソート+コンバットシステム3+見えざる死神3)
【一ノ谷(↑100)】攻+12(計42)　D+6　C値-3(下7)　変更:精神　侵9(コンセントレイト3+コントロールソート+コンバットシステム4+見えざる死神4)

【竹簡孫子】精神達成+8　隠密　侵7(陽炎の衣3+オリジン：レジェンド4)
【竹簡孫子(↑100)】精神達成+10　隠密　侵7(陽炎の衣4+オリジン：レジェンド5)
【竹簡孫子】精神達成+8　隠密　戦闘移動　侵8(陽炎の衣3+オリジン：レジェンド4+光芒の疾走1)
【竹簡孫子(↑100)】精神達成+10　隠密　戦闘移動　侵8(陽炎の衣4+オリジン：レジェンド5+光芒の疾走1)

《光の剣》/1/ｾｯﾄｱｯﾌﾟ/自動/自身/至近/2/武器 白兵 攻+[Lv+4] G値:3 至近
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