
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

阿部　俊介

モルフェウス
モルフェウス

UGNチルドレンB

16歳

憤怒

兄弟

破壊

ＵＧＮへの忠誠

高校生

男

33

主人

2
4
0
2

0
1
0
0

0
2
1
0

2
7
1
2

25
15
15
20
40

5 1
1 2

UGN 1

ビッグマグナム
スーパービッグマグナム

バックラー

射撃
射撃
白兵
　　

6r+5
7r+5
2r
0

2

７
15
0

ハンドレッドガンズ＋ペネトレイト
ハンドレットガンズ+練成の掟+クリスタライズ+コンセントレイト

簡易シールド

対弾対刃ジャケット 6 3

3 0

葉月悠理（幼馴染）
阿部勇人（弟）
霧谷雄吾（上司）

幸福感
連帯感
尊敬

不安
劣等感
隔意

携帯電話

8 0

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ﾓﾙﾌｪｳｽ

ハンドレットガンズ

練成の掟

クリスタライズ

ペネトレイト

★

0

2

3

1

1

1

★

-

1d10

-

3

4

4

2

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

-

-

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

自動

症候群

-

-

↓100

-

-

ﾋﾟｭｱ

100↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値を－LV

射撃武器を作成。1シーン持続。 攻撃力：[Lv+４]

いつでも宣言可能。作成する武器の性能を+5。１シナリオにLV回使用可能。

シナリオ中３回のみ。組み合わせた攻撃の攻撃力を+LV*3、防御力無視。

組み合わせた攻撃対象の防御力無視。命中ダイス-1

コードネームの通り、浮遊する大型のリボルバー式の大砲を作り出すオーヴァード。
幼いころに両親を殺されていて、その時に能力に覚醒。
一緒にいた弟も覚醒して、二人がかりでその殺人犯を追っ払った。
以降、UGN保護下におかれ、復讐の為に訓練に明け暮れる毎日。
犯人などは分かっておらず、その情報を得るためにもUGNのエージェントとして働いている。
一緒に訓練施設で育った悠莉と仲が良く、毎日お弁当やご飯を作ってもらっている。
勇人や悠莉に能力の多様性で劣っていることを実は気にしている。
短気でキレやすく、物事を深く考えることができない性格。

能力は破壊一辺倒の射撃タイプ。
リボルバーに装填する弾頭を変化させることにより、様々な敵に対応する。
とはいうものの、本人も気にしている通り防御や支援には全く向いていない。
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