
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

丙　太賀平（ひのえ　たかひら）

ソラリス
ソラリス

UGN支部長B

２８

探求

兄弟

憎悪

大失態

店主

男

32

保護者

0
0
2
6

0
1
0
0

1
0
0
0

1
1
2
6

24
4
4
9
18

1
1 1 1

UGN
裏社会

1
3

　　 0

0 0

申し子
弟

リオ
キリク

☑スレンダーマン
アキ

慈愛
庇護
憧憬

恐怖
悔悟
不安

要人への貸し

14 11

ワーディング

リザレクト

活性の霧

タブレット

多重生成

リミットブレイク

狂戦士

戦乙女の導き

覚醒の秘薬

虹の香り

元気の水

隠し味

シークレットトーク

★

0

7

5

2

3

5

2

★

★

★

★

★

-

1d10

3

2

3

4

5

2

2D10

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

視界

-

至近

至近

至近

視界

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

ﾘﾐｯﾄ

Dﾛｲｽ

80%

120%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

R間対象の攻撃力に+[LV*3]ドッジダイス-2 対象はこれを拒否可能

ソラリスのエフェクトを使う直前に宣言 射程を視界に変更 LV回/ｼｰﾝ

《タブレット》と同時使用 対象を[LV+1]体に変更

あらゆる判定に組合せ可能 ｢制限：ｎ%｣をそれ未満でも使える LV回/ｼﾅﾘｵ

対象が次に行うﾒｼﾞｬｰのダイス+[LV*2] C値-1(下限値6)

対象が次に行うﾒｼﾞｬｰのダイス+LV個 攻撃の場合攻撃力+5

自分以外の対象を未行動にする 1回/ｼﾅﾘｵ

特定の匂いで満たせる <RC>

元気になれる<RC>

一人称：僕
「僕が支部長の丙です……弟のことは言わんでください……」
いいひとなんだけど苦労背負いがち。FHに行ってしまった弟の悪事を聴くたび胃が痛いです。

1回目のキャンペーンを終えて
危機管理が甘かったせいで仲間を危険に晒してしまった……ので、反省。基本的に非力なのでアタッカーの誰かと一緒に行動していこうと心に決めた。あと皆意
外と自分でなんとかできるから攻撃力の補助もできたらいいなあ……（アキとキリクの対決が激化するのには気づいてない）

2回目のキャンペーンを終えて
「僕にできることなら」じゃなくて「僕にしかできないことを」
この命賭けても、2人を救い出す。僕の命は、誰かを助けるためにあるんだ。
レネゲイドがざわつく　更なる力を、彼（キリク）に、彼（アキ）に、彼（リオ）に！！！

“この命（いのち）八十（やそ）の武士（もののふ）たちに捧げるための神酒と成れ”
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