
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クロウ

ナイトメア

戦士

14

4780

異貌、弱点[土、銀+2]

男 不明（途中から数えなくなった）

過去に仕えた主がいた
まだ恋をしたことがない

7

15

8

11 34 52 8

10 8 25 4

5 23 43 + 2 7

4 13 32 5

11 27 46 + 2 8

7 10 25 4

ファイター

フェンサー

プリースト/ヒューレ

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

アーティザン

13

14

6

3

3

1

7

2

13

5

タフネス

バトルマスター

武器習熟A/アックス

必殺攻撃

武器習熟S/アックス

魔力撃

マルチアクション

命中強化

武器の達人

2122

3143

IB31

IB38

IB31

IB39

IB39

IB32

IB31

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

ザルツ

○ ○

○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

アンチボディ

メディテーション

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

遠隔指示

高所攻撃

探索指令

HP強化

☆チャージ

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力解放

HP超強化

バランス

縦横無尽

極高所攻撃

特殊能力完全解放

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

能力値増強/+2

HP増強/+5

魔物知識増強/+2

姿勢補助

抵抗力増強/+1

13 21 17 20

0

14 22 18 21

0

コンバット執事服 10 1

19

0

1フェンサー

ラビュリスバシレウス
ブレスGA呪印魔紋で(43+12+2+2)/2=30、大きな手袋で35まで可能、フェザーエッジで必筋35のためフェンサー使用可能　イグニタイト加工済

2H 40 25 9 24 100

3 27 81 19 1 91

21/9 7 19 20 45

神聖魔法 6 14

怪力の魔紋

聖印

狩人の解析鏡

ポーションインジェクター

野伏のサーマルマント

大きな手袋

多機能ブラックベルト

叡智の魔紋

アーティザンリング/3

┗ディスプレイサーガジェット

大きな手袋

┗アルケミーキット

魔物知識判定成功で命中+1

デクポIN

AC数：3　MP：15　呪印：【能力値増強/+2】【能力値増強/+2】【抵抗力増強/+1】

とてつもなく長い年月を過ごしたナイトメア。
主に仕え、その主と死別死、また次の主を求め、と各地を転々としていたが、現在はフリーの身。
「次の主人は冒険者。前の主人が男性のため、次は女性」と決めていたため、ダーレスブルグからルキスラにやってきた。
ルキスラのライダーギルドでダーレスブルグからの転属手続きの最中、桃色の髪の冒険者に
赤い輝石亭を紹介されてやってきた。

過去に幾多の戦場を駆け、その鎌で数多の命を刈り奪ってきた「死神」と呼ばれた男。
戦闘を続けて、感情が昂ぶると一人称が「俺」になるらしい。
しかし、長いこと戦場に出ず執事として働いていたため、腕がかなり鈍っている様子。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クロウ

冒険者セット

保存食（お徳用）x100

エンブレム

着替えセット

水着

デクスタリティポーション

魔晶石<3点>x10

魔晶石<5点>x3

マナチャージクリスタル<2点>x5

マナチャージクリスタル<3点>x15

マテリアルカード緑：Sx3

マテリアルカード赤：Sx3

マテリアルカード金：Ax5

マテリアルカード金：Sx5

熱狂の酒

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x5

陽光の魔符+3x3

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x5

月光の魔符+3x3

研磨のやすりx2

サーマルマント

騎獣契約証（レッサードラゴン）

フリッカーハンマーx2

騎獣用甲冑x4

紫紺の護符

部位再生の秘薬x2

ぬいぐるみ

騎獣縮小の札Ⅲx3

熱狂の飼い葉

使いやすい調理器具セットx2

使用済みアイテム

デクスタリティポーションx6

魔晶石<3点>x10

マテリアルカード：A

マテリアルカード：Sx32

魔符+1

魔符+2x3

魔符+3

熱狂の酒/飼い葉x28

SS武器のイグニタイト加工

171807

流派

購入

多機能

野伏

専用化

ラビュリスバシレウス

20

20

50

50

50

50

3369 3609
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