
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

プリュイ

ジャンク

タナトス

ステーシー

11

渇望

22

煉獄

13
髪切

ナイフ

マリー

伸ばしていた髪を切った記憶。どうして切ったのだろう？　ただの気まぐれか。それとも何かが起きたのか。ただ、覚えているのは軽くなった髪の感触、首筋が少し寒くなったこと。髪を切ったあの日、何があったのか。

決心と共に、懐へナイフを隠した。あの人を刺し殺すため。己の中の何かに決着をつけるため。決着の結果を覚えていないが、あの日の決意は覚えている。誰を刺そうとしたか忘れても、その覚悟は忘れはしない。
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たからもの

フレイヤ

ロゼ

依存

嫌悪

友情

3

3

3

2

4

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

メインクラス

メインクラス
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頭
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腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

地獄の住人

必中

死神

失敗作

刹那

災禍

のうみそ

あご

めだま

カンフー

アドレナリン

ヘアアクセ

赤い花

有刺鉄線

エナジーチューブ

バラのつた（ほとけかずら）

姉妹の癒しニウム（よぶんなあたま）

こぶし

うで

かた

大鋏

ガントレット

せぼね

はらわた

オート

オート

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

ダメージ

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

オート
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BPで地獄にいる場合、攻撃判定＋１される。

BPで攻撃判定値が「６」の時発動できる。任意の個所にダメージを与える。

白兵攻撃マニューバによる攻撃判定の場合、出目＋１してもよい。

攻撃・切断判定の出目＋１。BPターン終了時およびBP終了時、任意のパーツをひとつ損傷する。この損傷はコストとして扱わない。

自身の攻撃に対して自身以外はラピッド・ジャッジの使用不可

白兵攻撃にのみ発動可能。「全体攻撃」の効果を得る。これによるダメージは自身には無効。

最大行動値＋２

肉弾攻撃１

最大行動値＋１

最大行動値＋１

最大行動値＋１

たからもの

シナリオパーツ

自身がダメージを与えたときに発動可能。白兵・肉弾ダメージ＋１

最大行動値＋２、装備箇所へのダメージが発生する時、基本パーツ一つ損傷

支援１or妨害１

最大行動値＋２

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵２＋切断。切断判定-２

白兵・肉弾攻撃ダメージ＋１、腕へのダメージにのみ防御１適用可能。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

モツ
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