
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

黒井　真子

スカウト

シャーマン

シーフ

ニンジャ

グライアイ

盗賊

19

女

15

天涯孤独

逃亡

9
3
0

3

30
10
3

13

9
3
0

3

8
2
1

3

29
9
1

10

9
3
1

4

24
8
2
1
11

149

172

5

S1ポイズンボウ

グリーンベレー
アーチャーベスト

アンセスターネックレス
死霊男爵の宝石

マークスマン、フェイス、フォーチュンヒット
漆黒の星、幸運の鍵

30m -2 33

1 1
2 8 1 3 -1

-1 1 1

13 0 3 0 4 13 8
1 31
1 3
16 64
18 31 2 10 6 19 7

5 2 1

10 1 11 3
13 1 1 15 4
10 1 11 3
3 3 2
3 3 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
冒険者セット

野菜×2
MPポーション×5

毒消し×1
HPポーション×2

銀の香炉
蘇生薬

漆黒の星
幸運の鍵

侵食のクリスタル

24734216

15

グライアイ：ヴォイドスラッシュ

ワイドアタック

インベナム

インタラプト

コンシールアタック

アームズマスタリー：弓

ディスアピア

スピードショット

ストロングボウ

フェイドアウェイ

トキシコロジー

エリクサー

ポイズンフード

ソウルフード

マリグナントソウル

★

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

5

4

6

3

3

効果/メイキング

メジャー

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

アイテム

ムーブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

メジャー

パッシブ

武器

至近

自身

範囲(選択)

自身

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナ１

ｼｰﾌ､ｼﾅ1

隠密

弓・銃

シーン１

シナ１

武器攻撃同時使用、リアクション-2D

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

武器攻撃同時使用。ダメージ与えたら毒SLを与える

パッシブ、アイテム以外のスキルを無効化

命中＋１D、ダメージ＋SLD

命中判定＋１D

隠密になる、敵エンゲージ中不可

武器の行動修正を０に

弓ひとつの重量＋３、攻撃力＋５

離脱を行う、離脱してもマイナーを行える

与える毒強度＋１

ポーション効果＋１D

毒を与えた時に使用、効果強度＋SL

シナリオ制限スキルを１回復

バステ効果強度＋１

出身地：エリンディル大陸西方
寮：ブルギニオン寮

毒２０
伝承武具：４（CL÷５＋１）
侵食のクリスタル：１
トキシコロジー：１
マリグナントソウル：１
デッドリーポイズン：５
ブロブポイズン：５
アンセスターネックレス：２
死霊男爵の宝石：１
ポイズンフード：３（追加）
アサシンⅠ：１（追加）
銀の香炉：１～（追加）
ハートレススパイト：３（単体追加）
ベノムエッジ：＋１（追加）

伝承武具（S1ポイズンボウ）
威力：CL＋５（＋５＋６）
継承：スロット
伝承：毒蛇の武具（効果強度：CL÷５＋１）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

黒井　真子 ピアシングペイン

マークスマン

デッドリーポイズン

アキュレイト

ウェイストオーラ

スタイル：ライブラトリー

アーツ：ライブラトリー

ストレイトショット

フォーチュンヒット

ブロブポイズン

ダブルショット

ハートレススパイト

ベノムエッジ

アデンダム

フィールドワーク

ゲインプロミネンス

バーサタイル

ハイドコート

リムーブトラップ

ファインドトラップ

アサシンⅠ

マジカルハーブ

1

4

5

1

1

5

1

1

1

5

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

15

9

8

6

8

4

4

3

ダメ直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

効果参照

ムーブ

イニシア

判定直前

セット

クリンナップ

マイナー

パッシブ

パッシブ

効果参照

アイテム

20m

20m

20m

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ラウンド１

シーン１

両装備

シーン１

シーン３

シナ１

シーンSL

シナ１

シーフ

武器攻撃のダメージを貫通にする

射撃攻撃＋SL*5

毒効果強度＋SL

器用判定＋１D

ダメージ与えたらCL*3点HPロス

武器ひとつの重量－[SL+1]、攻撃力+[SL+1]、回避－１D

スタイルで選択した武器での攻撃に対するリアクション－１D

射撃攻撃命中＋１D

武器攻撃ダメージ＋幸運

毒強度＋SL、与えた毒はスキル回復不可

射撃攻撃を2回単体※で攻撃、2回目ダメージ＋１Dだが1回目命中必要

対象がバステを受けた時、効果強度＋SL

武器ダメージ＋SL*3、毒を受けていたら強度＋１

イニシアに行動する

判定＋１D

非隠密時、ラウンド終了まで対象のリアクション－１D

スカウトシナリオスキル回復

隠密状態になる

罠解除＋１D

罠探知＋１D

フェイト１使用、バステ与えた直後、効果強度＋１

MPポーション５つ取得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

黒井　真子 サーチリスク

イクイップリミット

ストライダー

マイニング

ライトニングショット

エリアサーチ

フックダウン

フェイス：グローヴィス

ファーストエイド

インテンション

アンチトラップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

6Sq

自身

自身

自身

自身

直線（選）

自身

自身

自身

自身

自身

命中

シナ１

スカ、シナ１

シーン１

危険感知＋１D

装備重量＋５

離脱する際の行動値判定＋１D

宝石取得

射撃攻撃を行う

警戒行動可、聞き耳失敗しても気づかれない

ポーション１個使用

器用判定＋１

最大MP＋CL

トラップ探知・解除・危険感知＋１

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

