
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シン

ソーサラー

シーフ

メイジ

ハッカー

ヒューリン

11

9
3
0

3

9
3
1

4

26
8
1

9

21
7
2

9

18
6
2

8

8
2
2

4

6
2
0

2

70

111

5

封精魔杖・風

封精頭巾
封精長衣
封精長靴

UMDブレスリング

至近 -1 5 +1
至近 2

3
5 2
2

4 0 9 0 4 17 8

2 5
3 5
4 2 9 10 6 20 13
3 7
2 2 3

8 8 2
4 4 2
8 8 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

-112009

0

ハーフブラッド

エアリアルスラッシュ

ドラゴネットアンスロック

マジックデバイス

コンパイルブースト

マジックブレス

コンコーダンス

エンサイクロペディア

ドッジムーブ

バタフライダンス

マジックブラスト

リゼントメント

コンセントレイション

ネットサーチ

スピードロード

★

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

6

-

-

4

-

-

-

2

3

-

-

-

10

パッシヴ

メジャー

判定の直前

アイテム

ダメロ直前

効果参照

パッシブ

セットアップ

効果参照

パッシブ

ムーブ

効果参照

魔術判定

判定の直前

効果参照

-

20m

20m

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

魔術

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

シナリオ１回

対象が魔術を受けているけている

シナリオsl回

盾非装備

メイジ、シナリオ１回

UM装備シナリオ3回

シナリオsl回   UMD装備

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象に魔法攻撃判定+1D6ダメージ[2d6+5]

判定+1D6

[種別UMD]アイテムをsl個入手

ダメロ直前ダメージ+slD

分類魔術タイミングメジャー対象単体のスキル、パワーを範囲選択にする

場面選択射程視界全ての対象にエネミー識別

エネミー識別を行う

回避判定と同時に使用、回避判定の達成値+[sl+2]

回避判定+1D

タイミングメジャー分類魔術の対象単体を対象範囲sl×2にする

魔法攻撃と同時に使用。その魔法攻撃を[対象:単体※]に変更、ダメージ+CL*10する

魔術判定+1D6

エネミー識別、トラップ探知、情報収集の判定+1D

[タイミング:セットアップ][対象:単体]の魔術を[対象:範囲選択]に変更する

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シン クイックサーチ

エアリアルスミス 魔術(風)

フィジカルエンチャント

マイスター魔術

フィジカルエンチャント 魔術<火>

カーススペル

ダブルキャスト

ニゲイト

リミットブレイク

レインボーカラー

エンチャントウェポン無

エンチャンター1

モンスターロア

トレーニング知力

エンチャンター2

トレーニング敏捷

エンチャンター3

バイタリティ

フェイス ブリガンディア

スティグマ

ストームソーサリィ

ベアアップ

1

3

3

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

5

3

10

15

-

14

8

3

-

-

-

-

-

-

-

16

セットアップ

セットアップ

メジャー

パッシブ

メジャー

マイナー

メジャー

判定の直後

マイナー

メジャー

メジャー

<エンチャントウェポン>

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

効果参照

パッシブ

ムーブ

-

至近

20m

-

20m

-

-

30m

-

20m

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

セットアップ1回

シナリオsl回

シーン１回

シナリオsl回

シナリオ１回

ソーサラー、シナリオ１回

<エンサイクロペディア>と<タイミング:セットアップ>のスキルを一つ使う

所持金50G消費 対象が行う回避判定達成値+[sl×2]

使用する際に筋力器用敏捷から一つ選択する。対象が行う選択した能力値による判定に+sl*2 クリティカルコスト0

魔術判定+1D

あなたが使用する[魔術]に対するリアクションの判定に-1Dするこの効果はメインプロセス終了まで持続する

取得している[タイミング:メジャー]の魔術をふたつ使用する。同じ魔術を2回使用してもよいし、別々の対象でもよい

対象が判定でクリティカルした直後に使用する。そのクリティカルを打ち消す。

[魔術]のスキルのslに+2する slがそのスキルのsl上限を越えてもよい 使用回数は増えない この効果はメインプロセスの終了まで持続する

使用する時に属性を一つ選ぶ。対象の属性を選択した属性に変更する。この効果はシーン終了まで持続する

対象が行う武器攻撃のダメージを無属性の魔法ダメージにする

フェイト1点使用エンチャントウェポンで変更する属性を宣言した属性にする

エネミー識別+1D6

知力基本値+3

フェイト1点使用エンチャントウェポンを戦闘前に使用できる

敏捷基本値+3

フェイト1点使用魔法攻撃と同時に使用その攻撃で1点でもダメージを与えるとクリンナップごとに10点のHPロスを与える

最大HP+CL

リアクション達成値+1

判定を行った直後フェイト1点使用その判定の達成値に+1d

タイミングメジャーアクション対象単体の魔術を対象十字(選択)射程1Sqに変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する

精神リアクション+1d
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