
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

カンナ=シュガール

リルドラケン

傭兵

7

450

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

女 30

(C-6-5)　棲み家が燃えたことがある
(A-3-6)　大きな挫折をしたことがある
(A-3-3)　奇妙な予言をされたことがある

8

12

5

6 4 18 + 1 3

11 5 24 + 1 4

7 3 22 3

12 2 26 4

3 1 9 1

5 3 13 2

グラップラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

7

7

1

2

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

防具習熟A/非金属鎧

テイルスイング

頑強

命中強化

220

225

2120

IB39

2120

2123

IB31

IB37

IB29

IB32

交易共通語

ドラゴン語

○ ○

○

ドラゴンテイル

マッスルベアー

【専用化(MP)】小熊の牙(喪失中)

【専用化(HP)】勇者の証(喪失中)

称号(喪失中)

50

50

25

238 238

0

7 10 11 10

0

0

リュンクスベスト 8 2

13

3

2

6グラップラー

パワーリスト

尻尾
グラップラー専用。パンチを強化

1H拳

1H#

5 0

1 1

11

12

9 10 10

12 10 11

魔香草x10

魔晶石x10

冒険者セット

スカウト用ツール

俊足の指輪x2

巧みの指輪x2

アウェイクポーションx2
保存食x22

9610

3 25 75 13 6 64

0/× 11 11 9 15

勇者の証(技)

幸運のお守り

俊足の指輪

ブラックベルト

小熊の牙

巧みの指輪先制ブースト用 命中ブースト用

蛮族の襲撃により故郷を失い、生き残った彼女は生活の糧を得るために冒険者となった。
弱かったが為に、故郷を守り切れなかった。その後悔が、彼女の原動力。
冒険を重ね、死線に身を置くことで自らを鍛え、次こそは誰かを守れるような力を得る…それが彼女の目標だ。

さて、まずは所属する冒険者の店を探さねば。
そんな折、街で出会った占い師に奇妙な予言を伝えられる。
半信半疑でその予言に従った結果、訪れることとなった冒険者の店「潮風の調べ亭」。
そこから、彼女の冒険譚が始まるのだった……。

【性格】
生い立ちこそ悲惨だが、それはそれと割り切っている節がある。深刻に考えられるほど頭が良くないともいえる。
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