
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セリカ

ドレッドノート

サロゲート サロゲート

精霊の子

20

秘密

命令

35
11
2
1
14

31
10
1
1
12

7
2
0
1
3

8
2
0

2

7
2
0

2

37
12
4
4
20

9
3
1

4

235

156

5

召喚具：女神の焔
クマーラの盾

紅蓮の兜
テスタメント

シールドガントレット
グローヴィスの涙

-1 8 -1
15 10 -1

-1 5 2
-2 30 18 -1
-1 8 2 -1

1 7
12 0 3 0 20 5 19

12 15
13 7 -1 58 52 3 17

2 2 2

2 2 2
12 12 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

HPポーション
HPポーション
HPポーション
HPポーション
HPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
ベルトポーチ

耐毒符
冒険者セット

EXHPポーション

黄金剣章
免罪の証

異次元バック

6822442

19

フェイ：ヴァルキリー

バッシュ

カバーリング

スラッシュブロウ

ボディビルディング

スマッシュ

シールドスラム

シールドストライク

ボルテクスアタック

アームズマスタリ：召喚具

ホーリースマイト

トゥルースマイト

ホーリーフェザー

ディバインコール

★

2

1

2

1

1

1

3

1

1

1

5

1

1

1

4

2

3

5

4

6

パッシブ

メジャー

D直前

D直前

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

武器

-

-

単体

自身

自動

命中

自動成功

自動成功

盾装備

盾装備

シナリオ1回

召喚具装備

ﾗｳﾝﾄﾞ1,ｼｰﾝ1

魔法ダメージ+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

かばーする

ダメージに+4ｄ6

筋力+1、精神+1

武器攻撃のダメージ+筋力

ダメージに+「装備している盾の重量」

命中+3、ダメージ+6

武器攻撃と同時に使用、ダメージに+[CL*10]

召喚具による命中判定+1D

武器攻撃のダメージ+SL*3,妖魔、魔獣、魔族なら＋精神

ホーリースマイトの限定効果を常時適用できる

飛行状態になる

召喚具を一つ入手し、装備する

とりかえっこ　火属性取得、火属性ダメージ+1D　　妖精にHPロスを与えると以降のメジャー-1D

・アースランにて、代理戦士の中でそれなりに名の売れているヴァルキリー一族の戦士の一人、ヴァルキリーという特性からかグローヴィスとのつながりは普通
より強い
また、他のヴァルキリーと違って翼が生えているものが多い
・幼き頃より戦士としての教育は受けていたが、実戦経験は少ない
・武器は長剣…ではなく、グローヴィスの使う焔を再現して戦う。未熟なためか、何かしら特殊な力を込めた武器を媒介にしなければ使えない。
・ルイネーターや妖魔は基本敵として認識しており、敵であれば容赦なく殲滅しようと試みる。味方であっても渋い顔をしており、場合によっては喰ってかかる
。
（ルイネーター：グローヴィスが与えた紋章を本来の用途とは違う使いかたをして、最後には悪へ堕ちきるため
　妖魔PC：妖魔だからしょうがないね）
いくらか矯正しようと試みられたが、頑固な面もあり失敗している
・そういう経緯もあってか、一族から「価値観の変更」と「協調性を得る」の2点を行わせるため、ついでに鍛錬目的もあってエルクレスト学園へ入学

・先述の通り羽が生えており飛行能力がある…なおこの羽は少し光ってる
・なお戦闘時になると全身が少し光る…ヴァルキリーの特性だから仕方ないけど
・信仰は言うまでもなくグローヴィス、本人にはあったことはないけど信仰力は高い
・基本的に頭は固く、どんな立場でも敵は敵という考え方。特にルイネーターや妖魔PCは敵認定することが多いというのが学園入学前。入学後は頻繁に問題行動
を起こさないという考えのためか多少グレーゾーンが広がっている。
・極論言えば頭の固い風紀委員的な感じ、ただし違反は戦闘といった形で帰ってくるため注意

・所属寮はルキアノス寮、ほかの寮と比べると比較的厳格な印象を持ったからだとか



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セリカ アポスル：フレイム

イルミネイトウェポン

スタイル：ウェントス

アーツ：ウェントス

クロススラッシュ

ハイパーゲイン

ハイボルテージ

アームズロジック：召喚具

バトルコンプリート

パーフェクトボディ

アーマーオブアギオス

アーマースタイル：ルビー

ホーリーサイン

テスタメントグロウ

ヘビーテスタメント

アライズ

ワイルドパワー

3

1

1

5

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

5

1

5

1

1

1

1

1

10

7

0

8

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直後

戦闘不能

パッシブ

フリー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

自身

自身

自動成功

召喚具装備

飛行状態

召喚具使用

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵ1

聖鎧装備

召喚具武器、聖鎧装備

ｼﾅﾘｵ1

火属性魔法ダメージ+SL*3

自身のいるエリアの明度を４に、エリアにあるブラックアウトをすべて破壊

攻撃の対象が飛行状態でないならダメージ+20

攻撃の命中判定に+2D、1点でもHPダメージが入った場合、飛行状態を解除する

バッシュによる白兵攻撃を2回行う

ダメージに+筋力

ダメージ+20

命中判定+1D

攻撃の命中判定を振りなおす、ダイス数は変更されない

戦闘不能を回復し、HPを20点に

テスタメント取得

ダメージ+20

ダメージ+3、物魔防+3

テスタメントの物魔防御+10

テスタメントの重量物防+5、魔防+3、移動回避-2

戦闘不能とBS回復、HPを20点に、行動済みになる

筋力精神基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セリカ 守護者降臨

ミュトスノウリッジ

ゴッデスブレス

フェイス：グローヴィス

トレーニング：精神

リムーブトラップ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

オンスロート

バイタリティ

フックダウン

ウォーターブリージング

アースノウリッジ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

8

3

D直前

メジャー

クリンナップ

視界

0Sq

単体

十字(選択)

自身

ﾗｳﾝﾄﾞ1

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1

カバーする

神話や伝説に関する知力判定+1D

武器攻撃のダメージ+2

器用判定の達成値+1

精神基本値+3

罠解除判定+1D

筋力基本値+3

器用基本値+3

武器攻撃を行う

最大HP+CL

ポーションを使用

封・印☆

アーシアン専用スキル取得可能に
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