
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

グレイス・ルン

パラディン

ガンスリンガー

アコライト

ファランクス

アーシアン

オタク

19

20再

閃光

希望

26
8
1

9

31
10
2

12

8
2
1

3

10
3
0
1
4

8
2
1

3

34
11
3
4
18

8
2
0

2

170

174

4

ガンパード

古木の冠
セレスチャルアーマー

トリックマント
ガンバトルユニット

10m 0 CL+21 0 0 0 -1 0

4
12 5 -2
5

12 0 3 0 18 6 14
2 2

12 0
3 19 29 5 12

3 2 2

3 3 2
12 12 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

MPポーション
MPポーション
MPポーション

毒消し
バックパック
MPポーション

蘇生薬
精神のクリスタル

野菜*10

8108931

20

アーシアン：事故

プロテクション

ホーリーウェポン

マニフィカート

アフェクション

ヒール

クイックヒール

ハンマーフォージ

キャリバー

キャリバーガンパート

モダンアームズ：ハンドガン

アームズマスタリ：魔導銃

ファニング

マジックバレット

★

5

5

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

2

1

-

3

3

パッシヴ

DR直後

-

20m

自身

単体

-

自動成功 1/MP

打撃

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

キャリバー取得

双武器、重量6に変更、攻撃力+15

攻撃修正+3, 行動修正-1

命中判定+1D

SL+1体まで射撃攻撃

ダメージ+2して無属性魔法ダメージに

真名の誓い：ダメージ+1D：名前を偽らない：恩恵効果を失いダメージ-1D

・ヴァチカンからグラスウェルズへ事故で転移した修道女
・元孤児であり、そのころから師に憧れていた
・教会が抱える戦闘集団(騎士団)の見習いであり、前線経験も数回しかない程度
・師との訓練を終えた後、自室へ戻った時にそのまま転移、武器やら何やら持った状態でグラスウェルズへ
・その後、いろいろあって(特に考えてない)帰る手段を探すこともかねてエルクレストへ入学
・ちなみに師はあのアンデルセン神父、異教徒や化物に関してはアレだけど孤児に関しては(将来の信者ということもあり)結構優しい。
・実はオタク趣味あり、腐ってはいないが

・地球にいたころから異教徒や悪魔に対する敵意はあるが、それ以外に対して明確な敵意を持つことは少ない
・ただし、異教徒に関してはエリンでは自分こそ異教徒なのだからといった考えであるため転移後は敵意を持っていない
・邪教徒と悪魔…魔族等は別、基本的に敵とみている…味方であっても渋い顔をする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グレイス・ルン カリキュレイト

ラストリゾート

ファランクススタイル

ファランクスクラッシュ

ホーリーアタック

グレイスフォース

ミュトスノウリッジ

フェイス：カミ

ホーム：グラスウェルズ

マイニング

トレーニング：精神

トレーニング：器用

エクゼキューターⅠ

エクゼキューターⅡ

エクゼキューターⅢ

サブカルチャー：現代地球

マジカルハーブ

サクセション

レストタイム

アニマルエンパシー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

割り込み

精神選択

ダメージ+【精神】

神話や伝説に関する知力判定+1D

幸運判定＋1

器用知力精神の基本値+1
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