
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミラーナ・シェス

エルフ

薬師

8

2730

暗視、剣の加護/優しき水

女性 30

大怪我をしたことがある
奇妙な予言をされたことがある
子供の頃に家出したことがある

10

5

11

9 8 27 + 1 4

3 5 18 3

5 2 12 2

10 6 21 3

8 9 28 + 2 5

9 9 29 4

シューター

マギテック

レンジャー

セージ

8

7

4

7

鋭い目

弱点看破

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

鷹の目

2120

2121

1-280

1-291

1-291

1-280

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

0

0

0

8 12 11 10

ソフトレザー

0

3

3

トラドール

ジェザイル
射程30m,装填数3

射程50m,装填数3

2H

2H

5

10

12

13

10 12

10 13

3 18 54 0 3 45

12 0 11 12 50

魔動機術 7 12

マギスフィア（小）

ラル＝ヴィエネの金鎖

マギスフィア（小）

マギスフィア（大）

知力の腕輪

ガンベルト

バレットスリンガー

マギスフィア（中）

器用度の指輪

知力の指輪

マギテック技能の使用時に必要

装備部位：その他をひとつ得る

マギテック技能の使用時に必要

弾丸を合計12発収納　12

弾丸を合計12発収納　8　銀4

マギテック技能の使用時に必要

子供の頃に家出して迷い込んだ遺跡で大怪我を負ったが、腕のいいマギテックの外科医に助けられ、以来独学で魔動機術を学んでいた。しか
し親は魔動機術に疎く、娘の将来を心配して「このままで大丈夫なのか」と高名な占い師に占って貰ったところ、「牡鹿が蛮族を撃退する場
面に遭遇すればその才能が開くだろう」というよくわからない予言を受けてしまい、困惑したものの、予言に従う形で旅に出た。
旅先で狂乱の牡鹿亭を見つけ、その名前の由来を知ったミラーナは、ここが占い師の言っていた場面に出会える場所だと直感。いつか牡鹿と
蛮族の対決を観戦する日を夢見て、狂乱の牡鹿亭に所属する冒険者となった。普段は酒場の従業員として働いている。料理人かウェイトレス
の一般技能が欲しいところ。

故郷である雪解けの里アイラがおかしくなってしまった事件の顛末において、その原因となった親友であるラニエッテを引き取り、牡鹿亭の
別館で介護することに。ウェスペルが手伝ってくれているため、冒険者をやめずには済んでいるが、彼と同時に冒険に出ることはできなくな
った。いつかラニエッテが回復することを願って、介護と冒険を続けていく。
→ラニエッテが回復。今は牡鹿亭で働いて過ごしている。Mission Complete!



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミラーナ・シェス

冒険者セット

銃弾x47

救命草x4

保存食x16

魔香水

ヒーリングポーションx4

魔香草x6

薬師道具セット

トリートポーションx2

魔晶石（4点）x6

アウェイクポーションx2

知力の指輪x2

器用度の指輪x2

マギスフィア（大）

月光の魔符（＋１）

陽光の魔符（＋１）

126482

ジェザイル専用化

守りの剣を手にした

ディザの守り人

50

200

150

632 1032
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