
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

やきう

スカウト

フォーキャスター

シーフ

イリュージョニスト

ドゥームガード

飲兵衛

12

男

30

義理の親

扶養
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98

90

5

ソードストッパー
伝承：ヘッジホッグセイヴァー

蝶の帽子
ローブ

ローグマント

至近 0 3 0 9 0 -2 0
至近 10

1 1
2
4

5 0 6 0 5 15 10

2
5 3
5 10 9 16 5 13 10

2 2 3

9 9 2
5 5 2
9 1 10 2
5 5 2
5 5 2
5 5

5 5

バックパック
野営道具（冒険者セット）

調理用具

小道具入れ
筆記用具
チョーク

ロープ（冒険者セット）
ランタン（冒険者セット）
火打ち石（冒険者セット）

ポーションホルダー
毒消し

MPポーション*4

ランチボックス
にく*2
野菜

ウェポンケース

ハイMPポーション*4

9253817

11

プラクティス

タウント

バタフライダンス

インタラプト

ドッジムーブ

ディフェンストリック

インベナム

ミラージュガイド

ファントムペイン

ディスターブイメージ

ファイナルイリュージョン

リアリスティックイメージ

ディスターブアビス

★

2

★

★

3

3

1

1

★

3

5

5

1

1

1

4

品1

2

8

シーンSL

品SL

品SL

品1

メイキング

セットアップ

パッシブ

効果参照

効果参照

DR直後

判定直後

BSを与える行動

判定直前

BSを与える行動

判定直後

10ｍ

視界

視界

10m

10m

10ｍ

単体

単体

自身

単体

単体

自身

単体

自身

単体

感知

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

タイミング：アイテム、パッシブ以外

盾非装備

品１

品1

【筋力基本値】に+2。【精神基本値】に+1。

対象と【精神】対決をする。判定値に［+SL*2］。勝利した場合【逆上】を与える。

回避判定に+1ｄする。

スキル発動直後に発動。対象のスキルを無効化する。

回避判定と同時に発動する。回避判定に［+SL+2］

ダメージ軽減を行う。ダメージに-SL*20する。

前提スキル

判定を振りなおさせる。ダイスの数は直前と変わらない。自身はこのスキルの対象に取れない。対象はこの効果を拒否できる。

与えるバッドステータスを任意の物に変更する。

一度だけ対象の行う判定に-1ｄ。

与えたBSはシーン終了までスキルによる回復ができない。

分類：機械、植物、アンデッドの制限をなくす。

対象の判定ダイスの一つを1にする。

　ドゥームガードのおっさん。
　サハギンのような見た目だがドゥームガードだ。
　一般的なドゥームガード同様、傭兵団の子供として育てられたが、腕っぷしは凡人の域を出ることはなかった。
　その分交渉や説得、飯炊きなどの雑務、情報の管理などを任されていた。
　しかし、傭兵団の事務方も足りてきて、若手や後進に席を奪われるような形で団に居場所がなくなり出奔。

　退団後は何を思ったのか冒険者になろうと貯金を崩して入学。
　エルクレストカレッジにて彼のセカンドライフが始まる。

彡(^)(^)
「ワイはやきう。　前は傭兵団で雑用やっとったンゴ」
「傭兵ゆうても、ワイの腕っぷしはさっぱりでなぁ」
「その分バックアップは頑張るから、一緒になったら仲良くしてクレメンスwwwwww」
「なんで今更冒険者学校かって？」

彡(●)(●)
「この年じゃつぶしも効かんし、底辺でもいいから薬草でも摘みながらのんびり暮らそうと思ってな」
「幸い貯蓄はあったから、最低限安全に仕事できるように学校通うことにしたわ」

彡(^)(^)
「んじゃ、よろしく頼むやでwwww」
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

やきう

風のエキス*2

ナイフ*3
転送石：学園

耐毒符

エリクサー

トキシコロジー

ポーションピッチ

パスドポーン

チェックメイト

デッドリーポイズン

バーサタイル

フックダウン

オピニオン

ファーマー

マイニング

★

★

★

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

3

10

4

3

パッシブ

パッシブ

メジャー

効果参照

ダメージ直前

パッシブ

クリンナップ

クリンナップ

パッシブ

アイテム

シーン終了時

20ｍ

20ｍ

20ｍ

単体

単体

単体

自身

自身

自身

錬金術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

C:コスト0

シナリオ１回

ラウンド１回

インベナム取得

品１

品1

品1

ダイスを振って効果を求めるポーションのダイスを+1ｄ

与える毒の強度に+1

対象にポーションを使用する。回避判定で抵抗可能。

対象が死亡した直後に使用する。死亡を討ち消し、対象を戦闘不能にする。

対象にダメージ増加。攻撃のダメージに+SLｄする。このダイスは自身が振る。自分を対象にできない。

【毒】の効果強度に+SL

使用回数制限のあるスカウトのスキルの使用回数を１回復する。

種別：ポーションのアイテムを一つ使用する。

交渉や説得を行う際の【精神】判定に+1ｄ。

シーン終了時。　野菜を1ｄ個、あるいは果実を3個取得する。

ルビー、サファイア、エメラルド、トパーズの内どれか一種類を1d個、あるいはダイヤモンドを1ｄ/2個取得。
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