
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

レヒト・パヴォーネ

ナイトメア

神官

5

640

異貌、弱点[風、銀+3]

男 26

弱みを握られている
告白されたことがある
ある団体の代表だった

６

14

10

8 4 12 + 8 3

7 7 + 6 2

4 2 20 3

6 20 3

10 3 23 + 2 4

10 4 24 4

ファイター

プリースト/シーン

セージ

エンハンサー

5

5

1

1

魔法拡大/数

魔力撃

頑強

226

227

218

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

○ ○

○

○

キャッツアイ オルクスとのコネクション

パーティー名

聖印専用化

メガネを専用化

30

15

50

50

40 185

5 8 7 8

0

0

0

スプリントアーマー

タワーシールド

15

17

7

5

2

8ファイター

ヘビーメイス

ヘビーアックス

1H両

1H両

15 1

20

9

8

12 8 20

11 8 25

冒険者セット

保存食1週間分

教典 ポケット版

●魔香草x3

鹿の干し肉と白菜の山

ダンジョン飯セット 中級

『ナイトメア美少女コスプレ大全』

1849

3 13 39 7 8 50

5 0 8 9 39

神聖魔法 5 9

メガネ

聖印（シーン）

ロングマント　フード付き

叡智の腕輪

ブラックベルト

宗匠の腕輪

メガネって専用だと思うんですよ。

専用化。

角隠し用に。

知力+2

防護点＋1

器用度＋2

【経歴】

･行商人であったリルドラゲンの両親より生まれる。
生まれてきたのはどう見ても爬虫類ではなかったが、両親は毛程も気にしなかった。
親 ｢よしよし、角はあるな！あーこの子尻尾ないよー…まあいっか！！｣

･しかし行商人という仕事上、行く先々でナイトメアは迫害されるということで、生後すぐにそのへんの事情に詳しいという人間に引き取られ
（中略）
スラム街で暮らしたり言葉遣いが世紀末になったりシーン神殿に引き取られたり言葉遣いが劇的にマイルドになったりした。

･育ての親以外とまともな会話をしたことがなく、コミュ障だったため3人いると会話が続かず4人以上になると存在感が消える。
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