
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アーサー・オブ・ブリタニア

ハヌマーン
モルフェウス

UGNエージェントA

17

生誕

有名人

解放

大きな転機

高校生

男

35

好敵手

2
3
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
3
1
2

27
7
7
12
24

1 1
1 1

UGN 1

聖剣の王者

決して毀れぬ正義の剣

　　
　　
白兵

0
0

13r+1

7

7

15

10

マイナーアクションを使用し、メインプロセスで行う攻撃のC値-2（下限4）。シナリオ1回。

二回攻撃、範囲攻撃、C値4

0 0

遺産継承者
咲良桜花
じいや

遺志
憧憬
信頼

不安
恥辱
隔意

聖剣の王者
思い出の一品

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ハヌマーン

かまいたち

獅子奮迅

フィジカルエンハンス

ライトスピード

マルチアクション

レストレインコマンド

サポートデバイス

★

0

3

1

1

1

1

1

1

5

★

-

1d10

2

2

4

3

5

3

4

6

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

セットアップ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

シナリオLV回

シナリオLV回

シナリオ1回

シナリオLV回

シーンLV回

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV（下限7）

白兵攻撃の射程を視界に変更する

組み合わせた攻撃を範囲（選択）にする

判定のC値-1(下限9)

メインプロセス中にメジャーを2回、C値+1

エフェクト以外の行動を一つ行う。

暴走を含むバッドステータスを3個回復する

肉体を選択、ラウンド間、肉体の判定ダイスに+LV×2

「さあ、まずは世界を救うとしよう！」

金髪碧眼の高身長なイケメンとかいうクソハイスペックな騎士様。こいつ絶対ヒロイン寝取られますよ、オークとかに。

生まれてすぐに聖剣に適合してしまった為にアーサーの名を授けられる。箱入り息子として育てられるが、ある日忽然と姿を消す。
お忍びで街に遊びに出たとき、修学旅行でイギリスに来ていた咲良桜花に喧嘩を吹っ掛けられ敗北する。
己の未熟さを知ったアーサーは好敵手と切磋琢磨をするために日本に来た。側仕えのじいやと共に。が、あまり相手にはされていない。
例のごとくHT支部に所属、正義をゴリ押ししたらなぜか入れた。

聖剣を使用した一撃必殺の攻撃が得意、というよりそれしかできない。
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