
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

駿河・F・ナイトロード （スルガ・F・ナイトロード）

サラマンダー
サラマンダー

UGNエージェントA

30歳

素体

名家の生まれ

飢餓

実験体

レネゲイド災害緊急対応班

女

30

秘密

4
0
2
2

1
0
0
0

0
1
0
0

5
1
2
2

32
4
4
9
18

4 1
1 31

UGN 1

鬼斬りの古太刀
壱、氷敵鉄槌（ヒョウテキテッツイ）
弐、炎怒（ジ・エンド）

白兵
白兵
白兵

5r+4
12r+4
14r+4

3 10
20
22

この武器を契約者はジャームに嫌悪を覚えるようになる。侵食率基本値を+4する。
C値が[8]、ドッジ判定-5個、装甲値無視
C値が[7]、ドッジ判定-6個、装甲値無視

0 0

遺産継承者：鬼切りの古太刀
遺産“エレウシスの秘儀”
ローザ・バスカヴィル
【故人】ウィリアム教授

執着
同情
尊敬

憎悪
不快感
恐怖

ウェポンケース
思い出の一品（割れたメガネ）

コネ：UGN幹部

10

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：サラマンダー

結合粉砕

冷気の鎌

炎の刃

炎神の怒り

熱感知知覚

氷の理
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オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

武器

-

至近

至近

シーン

自身

自身

-

-

-

-

自身

触れたもの

自動

自動

シンドローム

シンドローム

シンドローム

白兵

肉体

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

エフェクトを組み合わせた判定のダイスを+Lv個する。さらに対象の装甲値を無視してダメージ

相手の回避を困難にする。このエフェクトを組み合わせた攻撃に対するドッジは判定のダイスが-Lv個される。

エフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[Lv×2]する。

エフェクトを組み合わせた判定のダイスを+[Lv+1]個する。ただしメインプロセス終了時にHP-3点。

熱を視覚として知覚するエフェクト。暗闇でも熱で物を見ることができる。体温の変化から人の感情や体調の変化を読み取ることもできる。

温度を極低温に低下させることで、手を触れた物体を冷やすエフェクト。

名門家系に相応しい人物となるべく生み出された存在。
数多の個体の中で唯一、厳しい訓練と能力テストを生き残り、名門家系に迎えられた。
ハイレベルな任務も卒なくこなす彼女の姿勢が評価され、
いつしかUGNレネゲイド災害緊急対応班『マルコ』の隊長に任命される。

駿河・F・ナイトロードのFはフライデー。個体であった時に使われていた名前。
ナイトロードは家系の名前。
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