
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハナコ＝バトフィルド

ウォーリア

ウォーリア ウォーリア

アーシアン

現代人（アーシアン）

1

女

18

傷病

好奇心

10
3
2

5

9
3
2

5

9
3
2

5

9
3
0

3

8
2
0

2

9
3
0

3

8
2
0

2

36

29

6

ラウンドシールド

サークレット
レザージャケット
ポイントアーマー
アタッシュケース

アイテム

0 0 0 3 0 -1 0

2
4 -1

-1 3
2

5 0 5 0 3 7 10
6 4

1
5 0
5 0 4 20 7 7 9

2 2 2

2 2 2
5 5 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

栄養ドリンク
Iスマートフォン
冒険者セット

ポーションホルダー
HPポーション*3
MPポーション*1

50010

6

アーシアン：事故

カバーリング

カバームーブ

オートガード

カルチャー；現代世界

ファーストエイド

★

1

2

2

1

1

1

-

2

4

-

パッシヴ

DR直前

カバーリング時

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

至近

至近

自身

単体

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

自動成功

-

器用

防御中1回

シーンSL回

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

対象にカバー

カバーの射程を20mに

物理防御SL*2 魔法防御SL*1

関連するものについて知力判定+1d

難易度10の器用判定、成功で戦闘不能を回復しHP1に

※持ち込んだレトルトカレー売却で所持金980G増してます。
魔法少女を目指して狂気の世界に身を投じていた少女、武原花子。
ある時、古き神々とは全く関係がないトラックに轢かれた彼女は、気が付いたらここエリンディルのとある町に転生した。（説明終わり）
……魔法あるじゃん！最高じゃんこの世界！とりあえず楽しもう！
元の世界に戻る…？あっ、考えてなかったわけじゃないですよ？でも方法が分からないとどうしようもないじゃないですかー。まずは転生の仕方を調べないとー
それによくよく考えたら元の世界にいた豚（知り合いのあだ名）がいないのもいいし、友人のカップル共に逢えないのはちょっと寂しいけど、
近くでイチャイチャする存在がいないのもそれはそれで悪くない。
…………気が向いたら帰る手段を探そう。
どうせならこの世界で得た戦闘能力で元の世界に戻った後名前だけ聞いたことがある「アザトース」とかいう奴らをぼこぼこにするのもいいだろう。
それまでは折角魔法がある世界だ。存分に楽しもう。
とりあえずは金を稼がないと。盾なら魔法を使えない私でもどうにかなるだろう。
そんなことを考えて花子…ハナコ＝バトフィルドは冒険者としてエリンディルの世界で生きていくことにした。

古き神々の手を逃れたハナコを待っていたのは、また地獄だった。
ネタキャラとダイスの女神、そのとばっちりを喰らう者。
牙を持たぬ者は生きてゆかれぬ暴力の街。
あらゆる理不尽が武装するエリンの街。
ここはファーイースト・アミューズメント・リサーチが産み落としたエリンディルのソドムの市。
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