
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴィエラ

ソーサラー

ドルイド

メイジ

シーフ

フェイ：フェアリー

王侯貴族

10

女

記憶喪失

修行

15
5
0
1
6

5
1
1

2

24
8
0
1
9

9
3
3

6

24
8
2
1
11

9
3
2

5

9
3
0

3

74

99

5

S3 ナイフ

封精頭巾
s1 ローブ

トラベラーズマント
豪傑の護符

フォースガード+ハンターアーツ+ゴヴァ

至近 0 3 0 0 0 0 0

3
2
2

1 5
2 0 9 0 5 20 11

2 6 5

3 5
3 2 9 18 10 20 11

2 2 3

11 6 17 3
2 2 2
11 6 17 3
6 6 2
6 6 2
6 6 2

バックパック
ベルトポーチ
小道具入れ

冒険者セット

毒消し
MPP
野菜

感知+敏捷+筋力のクリスタル
学園のローブ

封鎖のクリスタル

長い棒
耐毒符

生還の護符
白羽扇

ダンシングナイフ

4201522

19

フェイ：フェアリー

ウィンドバリア

フィジカルエンチャント

マジックブラスト

ドッジムーブ

エンチャントウェポン(火)

飛行能力

バタフライダンス

ヒール

ドルイドマスター

スクリーン

ハンターアーツ

フォースガード

ムービングセット

ミスルトゥバイタリティ

★

★

3

3

4

★

★

1

1

5

1

1

1

1

1

3

6

5

3

2

5

4

4

3

5

判定直後

判定直前

メジャー

ムーブ

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

セット

パッシブ

パッシブ

ムーブ

クリン

20

20

20

20

20

至近

至近

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

Ro1

Ro1

盾非装

E:片

シーン1

シーン1

リアクション直後。達成-3

射撃、魔術の回避達成+5

筋力or器用or敏捷の達成値+6

魔術を範囲(6)に

回避達成値+6

火属性の魔法ダメ化

飛行状態になる。

回避判定+1d6

対象のHPを3d+15回復

感知達成値+6

戦闘移動、離脱をさせる。

武器ダメ+2 物防+2 魔防+1

物防+3魔防+3

戦闘移動+ムーブスキル1回

対象のHPを3d+14点回復

初期：ウィンドバリア1・フィジカルエンチャント2・ドッジムーブ2
エリンディル東方（一般スキル目的）
予定ルート
メイン：メイジ→ソーサラー
サブ：シーフ→カンナギ(アコライト)→ドルイド(他大陸)→バートル→ダンサー(最終)
一般狙いのはずがカンナギとバートルが視野に入った。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィエラ コンセントレイション

スタイル：ルークス

スレイトドッジ

リフレクターショット

ダブルキャスト

リミットブレイク

サーチリスク

ファインドトラップ

エリアサーチ

バトルメイジⅠ

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

フェイス：ゴヴァノン

マジックキャンドル

トレーニング：敏捷

ダンジョンマスター

アスレチック

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

5

6

15

14

セット

リア

↑

メジャー

マイナー

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

回避

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ3

シナリオ1

シナリオ1

魔防+3

回避判定を【感知】に

↑で回避成功時に敵に反射

メジャー魔術を2回使用する。

魔術のスキルSL+2　メイン終了
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