
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セルイーレ

タビット

薬師

7

5640

第六感

女 5

経歴：田舎で育った
経歴：絶対に知られたくない秘密がある
冒険に出た理由：親に反発して

7

6

9

5 3 15 2

5 2 14 2

5 4 15 2

6 4 16 2

16 17 42 + 2 7

7 5 21 3

レンジャー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

5

5

7

6

治癒適性

スローイング

ターゲッティング

ディフェンススタンス

連続賦術

2122

2-228

1-280

1-287

3-214

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

騎獣強化

遠隔指示

HP強化

魔法指示

特殊能力解放

HP超強化

魔法指示回数追加

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クラッシュファング

パラライズミスト

エンサイクロペディア

陣率：軍師の知略

神展の構え

怒涛の攻陣II：旋風

強靭なる丈陣II

怒涛の攻陣III：旋刃

強靭なる丈陣III

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

魔剣アルケミン
主動作でライトニング使用（魔力：知力ボーナス+3）、カードシューター機能つき※捨てられません

2H 0 0

3 14 42 0 3 37

14/× 14 9 10 21

軍師徽章

叡智の腕輪

チキンベルト

知性の指輪

主動作、20点落下ダメージ、20m移動。乱戦エリアから離脱

ぱりーん用

タビットにんじん農家に生まれたが家業を継ぎたくないあまり飛び出した。
しかし元々農家だったため魔法の勉強などからっきし、あるのは多少の薬の知識と動物の扱い程度。
農家の出だと知られたくないので頑張って軍略とか賦術の勉強中、そんな貧乏タビット娘の明日はどっちだ！！
なお狂乱の牡鹿亭へ来たのはライダーである亭主に憧れたためである。

生えてきた設定：父親がトロールを仕留められるほどの凄腕のマタギ（マギテックシューターレンジャー）
しかもエレメンタルブレイドを奮っていた（フェンサーも持っていた！？）

名前の綴り：Soilire

2019/02/03 蛮族の洞窟攻略成功。EXP1130、報酬1386ガメル、名誉点33、イベントアイテム「アルケミン」獲得



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

セルイーレ

冒険者セット

騎獣専有証（レジェンドホース）

魔香草x10

アウェイクポーションx3

ポーションボールx15

赤Bカードx20

薬師道具セット

騎獣用革鎧

ヒーリングポーションx10

緑Bカードx20

知性の指輪

騎獣縮小の札IIx2

トリートポーション

魔香水x3

保存食一週間分

騎獣用甲冑

騎獣契約証（ペガサス）

緑Aカードx5

白Aカードx6

フリッカースター

騎獣契約証（エメラルドラクーン）

1639

称号「守りの剣を手にしたもの」

称号「迷宮居住区の踏破者」

ホースの昇格

フリッカースター所持

ウォーホースの昇格

200

50

30

20

40

241 581
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