
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジュリア

オートマトン

ロマネスク

ロマネスク

9

反転

0

煉獄

12
【眠る少女】

【巨人】

【家族】

【死してなお】

【逃走】

【協力】

脳裏に浮かぶのは一人の少女が見せる白い、静かな寝顔。時が止まったように動かない。いつから眠っているのか。本当に……ただ眠っているだけなのだろうか？　あるいは……。

悪夢の産物の如き屍肉の巨人。それはゆっくり不格好に蠢き、歩み、あなたに迫る。巨大な影があなたを覆い、それがあなたの頭の上へ……そして暗転。あれは、何なのだろう。あなたの最後か、それとも……。

あなたには大切な家族がいた。けれど、その家族はどこかに置いてきてしまった。 大事な、大事な存在だったように思う。今となってはその記憶の輪郭は朧気だけれど。 身籠もっていた妻。まだ幼い長男。 ああ、あの子は無事に生まれてきていたのだろうか。名前も知らない、我が子の名は……？

あなたは一人の研究者だった、はずだ。何を研究していたのかは、思い出せない。 不意に起きた爆発事故に巻き込まれ、命を落としたような気がする。その記憶は曖昧だ。 気がついた時には、見知らぬ身体のアンデッドとして生きていた。白衣の男が、あなたを助手として側に置いていた。 それに、従順に付き従っていた。

白衣の男が、とある付き添いの兄と、病弱な妹に提案する。それはルルとアガルタだった。 「ここから動ける身体にしてあげよう」 あなたはそれが、蛇の甘言だと知っていた。 身寄りのない兄妹を、良いように永遠に繰り返すプログラム世界"方舟"の実験道具にするための甘い言葉なのだと。 白衣の男に付き従うあなたは、いつもならそれを素直に受け入れていた。けれど、その兄妹を見ているとそのままにしてはおけないと、そう思った。 気付けばあなたは、実験に参加したばかりの妹を抱きかかえて、誰にも見つからない場所へと逃走していた。兄の方は、間に合わずに置いてきてしまったことが後悔として残っている。

病弱なアガルタを、無理矢理実験から連れ出したが故にその身体は見る間に衰弱していった。彼女を助けるために、あなたは自身が修得しているネクロマンシー技術を振るった。そのおかげで、彼女を助けることができた。目が覚めた彼女にあなたは説明した。白衣の男達の思惑、あのままでいれば"方舟"の実験台にされていたこと、アガルタを助けるためにアンデッドにしたこと、ルルの方はプログラム世界に閉じ込められていることを。それを聞いたアガルタは、ルルを取り戻しに行くことを決めてしまった。──そして、あなたもそれに協力することにしたのだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

任意パーツ１損傷→行動/攻撃/判定振り直し

最大行動値+2

改造3　スキルとれる

損傷したパーツのマニューバを使える

白兵2　防御は全て無効/攻撃命中→対象:移動1

腕防御1/白兵・肉弾ダメージ+1

白兵攻撃2+連撃1

バトルパート中に損傷した時、最大行動+2

基本パーツ１損傷白兵・肉弾ダメージ+1/１ターン何度でも

最大行動値+1
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