
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

トワ・ミルド・アンドレア

コート

ゴシック

ロマネスク

10

絶望

24

煉獄

10
『滅んだ世界』

死人使い

母の手

シスター

蟲

人類が滅び、世界がアンデットとミュータントの身の世界となったことを貴方は知っている。そして今、自分がネクロマンシーによってアンデッドとして蘇ったことを、理解することだろう。

暖かな手に抱きしめられる記憶。それが貴方の母だと、はっきり覚えている。顔も名前も思い出せないけれど、その抱擁は確かな記憶。コクの中で母ではなく、本当の母にいつか、抱きしめてほしい。いま、自分がこうしてこの子を抱き上げている様に。

地上が焦土となったが、自分は逃げ出した。逃げ出した先には教会があり、その境界にはシスターがいた。そして、嘗ての自分に優しくしてくれたのだ。時には厳しく、けれども優しく。母親のような女性である彼女に自分は確かに憧れ、尊敬していた筈。していたはず、なのだが、なぜ彼女は自分の教会ではない場所にいるのだろうか？0 0 0

1 2 3

3 0 3

たからもの

ルイゼルアーク

クロディーヌ

ノエル

エンブリオ

依存

信頼

保護

対抗

保護

3

2

0

2

2

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

看破

作戦

助言

先読み

捕食者

背徳の喜び

時計仕掛け

のうみそ

めだま

あご

エンバーミング

こぶし

うで

かた

よぶんなめ

リミッター

ワイヤーリール

アームバイス

たからもの

たからもの

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

ほね

ラピッド

オート

ジャッジ

アクション

ダメージ

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

オート

ラピッド

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

0

なし

0

1

2

0

なし

2

2

2

1

4

1

なし

3

1

なし

1

なし

3

0～3

効果参照

0～2

0～1

0

自身

自身

0

0

0

0

自身

0～1

自身

0～2

0

なし

自身

自身

自身

対象の「ラピット」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す。

バトルパート開始時、あなたは敵配置を見てから、味方ドール1体の配置を「奈落」以外の望むエリアに変更してよい。

支援１か妨害１

対象が次に使う「アクション」のコスト-1（最低０）する

自身のいるエリア内の敵全てに「転倒」を与える。

使用済みの「ラピット」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを１つ、再使用可能にする。

Lv3改造パーツ取得

2

1

肉弾攻撃１

妨害２、1ターンに何度でも使ってよい。ただし、1回の判定への重複は不可

肉弾攻撃１

支援１

移動１

支援２

このパーツ損傷時、最大行動値＋２

移動１

支援２か妨害２

バスケット：小物入れ

写真

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

１

移動１
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