
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

火浦　綾乃

サラマンダー
バロール

モルフェウス

UGNチルドレンC

17

生誕

姉妹

妄想

一人

高校生

女

43

鴻上 誠

2
1
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
1
4
2

49
6
6
11
22

2
1 5 1

UGN 1

フォールンシールド 白兵 2r 8 2

ブーストアーマー 15 -2 この防具を装備しているキャラクターが行なう【肉体】【感覚】【精神】の判定のダイスを+2個する。ただし、この防具を装備しているキャラクターがメジャーアクションを行った場合、メインプロセスの終了時に侵蝕率+2する。
レジェンドアーマー 5 2 種別：その他

20 0

【秘密兵器】
【万能の才能】

東御　桜【タイタス】
神田　ルイ
矢向　悠
鴻上　誠
新坂　龍

執着
感服
誠意
信頼

好奇心

偏愛
隔意

猜疑心
不信感
不信感

妹にもらったリボン
妹の写真

6

ワーディング

リザレクト

黄金練成

グラビティテリトリー

虚無の城壁

ヒール

砂の結界

砂の祝福

灼熱の結界

氷盾

グラビティガード

氷雪の守護

ディスマントル

孤独の魔眼

セットバック

★

0

3

3

3

5

1

1

5

3

3

3

5

2

2

-

1d10

-

-

2

2

2

4

1

2

3

3

3

4

2

オート

気絶時

常時

常時

セットアップ

メジャー

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

視界

-

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

キャラクター作成時、およびアフタープレイにおける常備化ポイントを+[Lv×10]する。このエフェクトは、侵蝕率でレベルアップしない。侵蝕率基本値+3

あなたの最大HPを+[Lv×7]する。このエフェクトは侵蝕率でレベルアップしない。侵蝕率基本値+4

そのラウンドの間、対象の行なうガードのガード値を+[Lv×3]する。

対象のHPを[（Lv）D+【精神】]点回復する。

ダメージロールの直前に使用する。あなたはカバーリングを行なう。このカバーリングによって、あなたは行動済みにならず、貴方が行動済みでも使用できる。1メインプロセス1回

貴方が《砂の結界》を使用する直前に宣言する。そのカバーリングはあなたから[Lv×10]ｍ離れたキャラに行なえる。1シーン1回

あなたがガードを行なう際に宣言する。このガードの間、あなたのガード値を+[Lv×2]する。

あなたがガードを行なう際に宣言する。このガードの間、あなたのガード値を+[Lv×5]する。

あなたがガードを行なう際に宣言する。このガードの間あなたのガード値を+(Lv)Dする。

対象にHPダメージが適用される直前に使用する。あなたが受けるダメージを-(Lv+1)D点する。1ラウンド1回

対象が行なうダメージロールの直前に使用する。そのダメージを-[Lv×3]する。1ラウンド1回

あなたを対象に含む「対象：範囲」または「対象：範囲（選択）」の攻撃の対象を「対象：単体」とし、あなたひとりに変更する。1シナリオLv回

重圧を受けていても使用可能。あなたがバステを受けた直後に使用する。あなたのうけている暴走以外のバステをLv個回復する。1ラウンド1回

火浦家の長女として生まれる。
火浦家は代々オーヴァードの血を継ぎ、火の力を扱いこなすことで知られた家であった。
綾乃も生まれたときにはオーヴァードとしての力を顕現させ、しかもその力が強力であったため敏腕であった父の血を濃く継いだのではないかと噂になる。
しかし数年経つと綾乃の扱う力が火の力ではなく氷の力だということが発覚。周囲の落胆は凄まじかったが彼女はそれに負けることなく努力し、父や鴻上誠の訓
練、そして自身の努力と才覚で最終的に氷の力を火と同様に扱えるようまで成長する。
現在は亡くなった父のあとを継ぎ、火浦家当主としての仕事の傍ら高校に通っている。

彼女には妹が存在する。小さい頃に養子に出されて以来会って話したことはないがそれはもう溺愛している。
仕事や学校生活の合間を縫ってこっそりと見に行っているようだ。
彼女の努力の理由も、「家族を守る」ためである。

HO2
カヴァー/高校生
ワークス/UGNチルドレン
君は幼いころからレネゲイドに関わっている高校生
君には妹がいる。ただし他の家に養子としてだされている。
シナリオロイス/HO1

Dロイス：【万能の才能】
効果：君はトライブリードでありながらエフェクト取得条件がクロスブリードと同じになる。
     君はトライブリードでありながら自身のシンドロームのピュア限定エフェクトを取得できる。(取得するにはもちろん経験点が必要である)
     ※オプショナルシンドロームだろうが、100％エフェクトとか80％エフェクトとか取得できる。
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：
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効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

火浦　綾乃 グラビティルート

ダイアモンドダスト

砂の守護者

砂の盾

砂の加護

エネルギーシールド

魔人の盾

不燃体

壁抜け

帝王の時間

1

1

1

3

3

1

3

★

★

★

4

3

3

1

3

5

4

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

100

あなたが移動させられる際に使用する。あなたの移動を打ち消す。ただし、あなたはバステの硬直を受ける。

同時に使用した《氷雪の守護》はダメージをさらに-3Dする。

あなたが《砂の祝福》を使用した直後に使用する。《砂の祝福》の使用回数制限を1回分回復させる。1シーン1回

あなたがガードを行なう際に宣言する。このガードの間、あなたのガード値を+[Lv×2]する。

対象が判定を行う直前に使用する。その判定のダイスを+[Lv+1]個する。1ラウンド1回

ガードの直前に使用することで、「ガードを行えない」「リアクションを行えない」効果を持つ攻撃に対してもガードを行うことができる。1シナリオ1回

あなたがガードを行う際に宣言する。このガードの間、あなたのガード値を+[Lv×10]する。1シーン1回

もえない

名前まんま

ゆっくりしていってね

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

